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MES/Q3404 : ध्विन सम्पादक 

काय+ का सं-./ !ववरण 
इस काय0 को करने वाले 9यिW XोडYशन की आव\यकताओ ंके अनु̂ प एवं गणुव_ा मानक` पर खरे उतर पाने वाले !विनbम` को तैयार करने, उMहc 
9यविAथत और संपािदत करने हते ुिज़&मदेार होते हe। 

234गत गुण 

इस काय0 को करने वाले 9यिW के िलए यह जानना आव\यक ह ै िक िविवध !विन उपकरण` और सॉhटवेयस0 को कैसे संचािलत िकया जाए। 
XोडYशन के आकार के आधार पर काय0रत 9यिW को कई !विन संपादन सहायक` या !विन िवशषेl` को काय0 सmपना/िनरी-ण करना पड़ सकता ह।ै 
9यिW को !वािनकी, मनोिवoेषण और F9य भदे के िसpांत` की अqछी जानकारी होनी चािहए। 9यिW को !विन sोत` का चयन करने और 
XोडYशन की आव\यकताओ ंको परूा करने वाले गणुव_ापरक अिंतम उtपाद बनाने के िलए िविभMन संपादन तकनीक` और उपाय` को लाग ूकरने मc 
स-म होना चािहए। 

लागू रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) 

अ?नवाय+ 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) 

1. MES/N3408 : !विन संपािदत करना 

2. MES/N3411 : मीिडया का दAतावेज़ीकरण एवं भ?डारण करना 

3. MES/N3412 : !विन िमFण करना 

4. MES/N0104 : काय0Aथल का माहौल AवAथ एवं सरुि-त बनाए रखना 

अह+ता पैक (QP) मापदD 

-ेuक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेuक
िफLम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, गेिमगं

पेशा या काय0
!विन उtपादन

दशे भारत

एनएसYयएूफ Aतर 4
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EटGणी : 
इस अह0ता पैक को 2015 मc Aवीकृत िकया गया था और एनएसYयसूी ने Yयपूी मc िबना िकसी पिरवत0न के इसे 2019 तक बढ़ा िदया था। अतएव 
यहाँ उपयोग मc लाया गया एनYयआूर कोड 2019 का ह।ै 

NCO/ISCO/ISIC कोड NCO-2015/3521.0511

Mयनूतम शिै-णक अह0ता एवं अनभुव
12वz क-ा के साथ एक वष0 का अनभुव 

अथवा 
आई.टी.आई (दो वष0) के साथ दो वष0 का अनभुव 

अथवा 
दो वष{ से अिधक के अनभुव (!विन सहायक एनएसYयएूफ Aतर 3) 

शाला मc Xिश-ण हते ुMयनूतम िश-ा Aतर क-ा 12वz

पवू0-अपिे-त लायसcस या Xिश-ण आव\यक नहz

नौकरी मc Xवेश हते ुMयनूतम आयु 16 वष0

अिMतम समी-ा ितिथ िनरंक

आगामी समी-ा ितिथ िनरंक

एनएसYयसूी |ारा अनमुोदन की ितिथ

संAकरण 2.0
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MES/N3408 : ध्विन संपािदत करना  

!ववरण 

यह 9यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई XोडYशन की आव\यकता के अनु̂ प िविभMन !विन sोत` के स&पादन से स&बिMधत ह।ै 

परास या !वषय-.ेI  

इस इकाई का िवषय--ेu िन&न को समािहत करता ह ै: 

• िविवध Xकार के !विन sोत` का संपादन करना, िजनमc लाइव या पवू0-िरकॉडPड संगीत, वायमुडंल 7ैक, संवाद, फोली Xभाव, लाइव/पवू0-

िरकॉडPड/इलेY7ॉिनक !विन Xभाव 7ैक आिद शािमल हe। 

अह+ता के अवयव एवं Jदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

िविवध Xकार के !विन sोत` को संपािदत करना 

इसमc स-म होने के िलए काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न मc अव\य ही समथ0 होना चािहये : 

PC1.असंशोिधत !विन त}व`  को पहचानना/संरेिखत करना/9यविAथत करना और संपादन की तैयारी के िलए !विन उपकरण`/संपादन सिुवधाए ँ
जाँचना। 

PC2. !विन sोत की तकनीकी और सजृनाtमक गणुव_ा के साथ ही यह भी सtयािपत करना िक वे XोडYशन मानक` के अनु̂ प हe या नहz। 
आव\यक होने पर समAयाओ ंको सलुझाने हते ुिवकLप XAततु करना। 

PC3.अिMतम उtपाद के Xा^प के सापे- आव\यक संपादन की सीमा और पिरिध िनधा0िरत करने के िलए !विन sोत` को समालोचनाtमक होकर 
सनुना। 

PC4. अिंतम !विन िमFण की तैयारी मc िकसी भी बाहरी प�ृभिूम की आवाज़ को हटाते हुए !विन sोत` को काटना और िसंbनाइज़ करना। 

PC5. इटंरXाइज़ की Xिbयाओ ंऔर XोडYशन की आव\यकताओ ंके अनु̂ प अिंतम !विन संपादन की रचनाtमक/तकनीकी गणुव_ा जांच का 
Xबंध करना। 

PC6. िडिजटल Aटोरेज और Xा^पण की आव\यकताओ ंकी पिूत0 को सिुनि�त करते हुए !विन sोत` के िडिजटाइजेशन और उपयWु उपकरण तक 
उMहc AथानाMतिरत करने की 9यवAथा करना। 

Mान और समझ (KU)  
काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न का lान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. िनदPशक  और  िनमा0ता  के  साथ  िवमश0  के  दौरान  बनी  सहमित  के  अनुसार  !विन  संपादन  की  तकनीकी  एवं  सृजनाtमक  
आव\यकताएँ । 

KU2. अिMतम उपयोग और वे संभािवत आउटपटु उपकरण िजनसे !विन सनुी जाएगी। 

KU3 आव\यक !विन-bम को संपािदत करने के िलए तय समय-सीमा और बजट।। 

KU4  उ�ोग की !विन संपादन से जड़ुी मानक परंपराए,ँ Xिbयाए ँएवं िडिजटल और एनालॉग दोन` Xकार की तकनीकc । 

KU5. !वािनकी, मनोिवoेषण और F9य भदे के िसpांत तािक !विन तtव`/bम का आलोचनाtमक िवoेषण िकया जा सके। 

KU6. F9य कथा-कथन (सोिनक Aटोरीटेिलंग) के िसpांत, तािक !यान कc ि�त िकया जा सके, ऐYशMस को ती� बनाया जा सके और गित/मडू को 
सेट िकया जा सके। 

KU7. !विन दोष` (उदाहरण के िलए दबी हुई बातचीत) की पहचान कैसे करc और इनका िनवारण कैसे करc। 

KU8. फ़ाइल Xा^प, कंXेशन और तकनीकी मानक` के अनु̂ प िविभMन !विन साम� को कैसे िडिजटाइज़/बदलc/बैक-अप करc। 
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KU9. समय कोड, �ेम दर और Xादश0 दर का उपयोग करके िचu और !विन को कैसे िसंbनाइज़ करc। 

KU10. !विन की िरकॉिड�ग और संपादन के िसpांत, िमFण उपकरण । 

KU11. XोडYशन की तकनीकी/सजृनाtमक आव\यकताओ ंको परूा करने के िलए िविवध !विन उपकरण`/सॉ�टवेयस0 (जैसे - अखडं, एडोब 
ऑिडशन, मिैजYस &यिूजक मकेर, गोLडवेव आिद) की सहायता से !विन bम`/ख?ड` की एक परास को कैसे संपािदत करc । 

KU 12. लाग ूहोने वाले Xितिल�यिधकार या कॉपीराइट मानक और बौिpक संपदा अिधकार। 

सामाP कौशल (GS) 
काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. !विन साम�ी को पहचानना/Xा. करना, लॉग, लेबल, सरुि-त ^प से Aटोर करना तथा बैक-अप लेना। 
GS2. Aपॉिटंग शीट पर !विन Xभाव` को िवशpुतापवू0 िलखना। 
GS3.!विन अनbुम` का लॉग/आकलन करना तथा संबंिधत XोडYशन किम0य` के पास तय समय-सीमा के भीतर 
संपादन िनण0य सचूी जमा करना। 
GS4. संपादन के िलए तकनीकी एवं सजृनाtमक आव\यकताओ ं को पढ़ना व समझना। 
GS5. पटकथा को पढ़कर पिरXे�य` और भाव` को समझना िजMहc संपादन के मा!यम से अिभ9यW िकया जाना हो? 
GS6. संपादन के सॉ�टवेयर एवं उपकरण` मc अप�ेिडंग के बारे मc नवीनतम और अ�तन lान रखना। 
 GS7. !विन दAतावेज़` और संपादन िनण0य सचूी को पढ़ना व उसे समझना। 
GS8. !विन संपादन के रचनाtमक/तकनीकी उ�\ेय` पर चचा0 करने के िलए संबp 9यिWय` के साथ XोडYशन-पवू0 
बैठकc  करना और साथ-ही-साथ उपयWु समायोजन करने हते ुXोडYशन के बाद के Aपॉिटंग सu` मc भाग लेना। 
GS9. !विन की धारणा के साथ-साथ सजृनाtमक/तकनीकी आव\यकताओ ंके संबंध मc िनमा0ता/िनदPशक/संबp किम0य` के साथ Xभावी ढंग से 
संवाद करना। 
GS10. साउंड िडज़ाइनर, इजंीिनयर के साथ सहयोग करना तािक परेू XोडYशन शड्ेयलू के दौरान ज़^रत`/आव\यकताओ ंकी पिूत0 की जा सके 
और यह सिुनि�त िकया जा सके िक अिंतम उtपाद िदशा-िनदPश` के अनु̂ प ही ह।ै 
GS11. किन� किम0य` को संपादन तकनीक` के बारे मc (वैकिLपक) और उपकरण/आईटी किम0य` को संपादन उपकरण/सॉhटवेयर गणुव_ा के बारे 
मc अपनी Xितिbया से अवगत कराना। 
GS12. अिंतम उtपाद` को लेकर अपनी Xितिbया XAततु करना और दसूर` से उन पर Xितिbया लेना तथा संशोधन` का पता करना। 
GS13. काय0 की योजना करना और िकसी को उसका िज़&मा सmपना (जहाँ जैसी आव\यकता हो) तािक िनधा0िरत बजट और तय समय-सीमा के 
भीतर आव\यक अिंतम उtपाद िडलीवर िकए जा सके। 
GS14. काय0 के सफल िन6पादन से जड़ुी समAयाओ ं(जैसे - !विन दोष, िसAटम की िवफलता, यांिuक खराबी आिद) की पहचान करना और 
संबंिधत किम0य` के परामश0 से उनका समाधान करना। 
GS15. अिंतम उtपाद` का समालोचनाtमक िवoेषण करना िजससे यह सिुनि�त िकया जा सके िक वे इ�तम गणुव_ा वाले हe और उtपादन के 
बाद की आव\यकताओ ंकी पिूत0 करते हe। 
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मूQाकंन के मानदD   

पRरणामS के Tलए मूQांकन के मानदD
सैUाVWक 

अंक
Jायो!गक 
अंक

Jायोजना 
के अंक

मौZखक 
परी.ा के 
अंक

िविवध Xकार के !विन sोत` को संपािदत करना 40 60 - -

PC1.असंशोिधत !विन त}व`  को पहचानना/संरेिखत करना/
9यविAथत करना और संपादन की तैयारी के िलए !विन 
उपकरण`/संपादन सिुवधाए ँजाँचना।

10 5 - -

PC2. !विन sोत की तकनीकी और सजृनाtमक गणुव_ा के साथ 
ही यह भी सtयािपत करना िक वे XोडYशन मानक` के अनु̂ प हe 
या नहz। आव\यक होने पर समAयाओ ंको सलुझाने हते ुिवकLप 
XAततु करना।

5 5 - -

PC3.अिMतम उtपाद के Xा^प के सापे- आव\यक संपादन की 
सीमा और पिरिध िनधा0िरत करने के िलए !विन sोत` को 
समालोचनाtमक होकर सनुना।

5 5 - -

PC4. अिंतम !विन िमFण की तैयारी मc िकसी भी बाहरी प�ृभिूम 
की आवाज़ को हटाते हुए !विन sोत` को काटना और िसंbनाइज़ 
करना।

5 15 - -

PC5. इटंरXाइज़ की Xिbयाओ ंऔर XोडYशन की 
आव\यकताओ ंके अनु̂ प अिंतम !विन संपादन की रचनाtमक/
तकनीकी गणुव_ा जांच का Xबंध करना।

5 10 - -

PC6. िडिजटल Aटोरेज और Xा^पण की आव\यकताओ ंकी 
पिूत0 को सिुनि�त करते हुए !विन sोत` के िडिजटाइजेशन और 
उपयWु उपकरण तक उMहc AथानाMतिरत करने की 9यवAथा करना।

10 20 - -

एनओएस योग 40 60 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N3408

एनओएस का नाम !विन संपािदत करना

-ेuक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेuक िफ़Lम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, गेिमगं, िवlापन

पेशा या काय0 !वMयांकन

एनएसYयएूफ Aतर 5

bेिडट्स TBD

संAकरण 1.0

अिMतम समी-ा की ितिथ 21/11/2014

समी-ा की आगामी ितिथ 31/03/2022

एनएसYयसूी |ारा अनमुोदन 
की ितिथ

28/09/2015
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MES/N3411 : मीिडया का दस्तावज़ेीकरण एवं भण्डारण करना  

!ववरण 

यह 9यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई सटीक लॉग रखने, मीिडया को लेबल करने और मीिडया को सटीकता से तथा सरुि-त ^प से bमबp 
करने से स&बिMधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Jदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

मीिडया का दAतावेज़ीकरण एवं भ?डारण करना 

इसमc स-म होने के िलए काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न मc अव\य ही समथ0 होना चािहये : 

PC1. अभी� Xा^प मc एक सटीक, संि-., सपुाठ्य और अपडेटेड लॉग रखना। 
PC2. एक ऐसा लॉग रखना जो सटीक व संि-. ^प से सेट-अप और चयिनत टेक का परूा िववरण िदखाता हो तथा उनकी गणुव_ा और 
Aवीकाय0ता को इिंगत करता हो। 
PC3. सटीक और अप-टु-डेट लेबल पर XोडYशन का सही शीष0क, साम�ी िनमा0ण की ितिथ या कोई भी अMय Xासंिगक िववरण िदखाना। 
PC4. िरकॉड0 िकए गए मा!यम को Aप� ^प से लेबल करना और इस बात की पिु� करना िक मा!यम और उसके कंटेनर मc समान िच� हe। 
PC5. 9यावसाियक ^प से महtवपणू0 सामि�य` को भिव6य मc उपयोग के िलए सरुि-त रखना। 
PC6. िरकॉिड�ग, बैक-अप िरकॉिड�ग और संबंिधत सामि�य` को सरुि-त ^प से Aटोर करना। 

Mान और समझ (KU)  
काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न का lान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. XोडYशन और भडंारण ज़^रत` की वे तकनीकी और सजृनाtमक आव\यकताए,ं िजन पर िनदPशक और िनमा0ता के साथ चचा0 के दौरान 
सहमित बनी थी। 
KU2. अिMतम उपयोग और वे संभािवत आउटपटु उपकरण िजनसे !विन सनुी जाएगी। 
KU3  अभी� !विनbम` के भ?डारण के िलए िनधा0िरत समय-सीमा और बजट।  
KU4. मानक लेबिलंग िसAटम की जानकारी, चाह ेवे इलेY7ॉिनक हो या पेपर; तथा मीिडया के िलए इनमc से कौन सा आव\यक ह।ै 
KU5. िकस Xकार के मीिडया और संबंिधत सामि�य` को सं�िहत िकया जाना ह।ै 
KU6. कोई Xासंिगक या आव\यक मेटाडेटा मानक। 
KU7. !विन िरकॉिड�ग, संपादन और िमFण उपकरण` की आधारभतू बातc। 
KU8. माइbोफ़ोन िAथित, डेAक सेिटंग जैसे सu के िववरण` का लॉग रखना कब आव\यक ह।ै 
KU9. लेबल पर कौन सी जानकारी आव\यक ह;ै दAतावेज़ीकरण मc शािमल की जाने वाली तकनीकी पैरामीटर और िसंbनाइज़ेशन जानकारी, और 
िरकॉिड�ग Xा^प जैसा िक इसे लॉग मc नोट िकया जाना चािहए। 
KU10. समAयाओ ंया अMय उपयोगी जानकारी को कैसे लॉग करc। 
KU11. उपयोग की जा रही मीिडया के िनमा0ता |ारा िनिद0� अनमुािनत -यकाल तथा   मीिडया के Xtयािशत िबगड़ने का समय, जैसा िक िनमा0ता 
|ारा िनिद0� िकया गया ह,ै और यह भी िक जब आव\यक हो तो संगहृीत साम�ी को कैसे बदला जाए। 
KU12. भडंारण फ़ाइल और मीिडया की इ�तम भडंारण की िAथित और Xितकूल पिरिAथितय` का उस पर Xभाव। 

सामाP कौशल (GS) 
काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. !विन साम�ी को पहचानना/Xा. करना, लॉग, लेबल, सरुि-त ^प से Aटोर करना तथा बैक-अप लेना। 
GS2. सामि�य` के Aटोरेज के िलए तकनीकी एवं सजृनाtमक आव\यकताओ ं को पढ़ना व समझना। 
GS3. भ?डारण तकनीक` एवं उपकरण` मc अप�ेिडंग के बारे मc नवीनतम और अ�तन lान रखना 
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GS4. Xलेिखत/संगहृीत मीिडया के संभािवत उपयोग` पर िनमा0ता/िनदPशक/संबp किम0य` के साथ Xभावी ढंग से संवाद करना। 
GS5. साउंड िडज़ाइनर, इजंीिनयर या पय0वे-क के साथ सहयोगपवू0क ^प से िमलकर आव\यकताओ ंकी पिूत0 करने और िदशािनदPश` का 
पालन सिुनि�त करना। 
GS6. काय0 की योजना करना और िकसी को उसका िज़&मा सmपना (जहाँ जैसी आव\यकता हो) तािक िनधा0िरत बजट 
और तय समय-सीमा के भीतर आव\यक अिंतम उtपाद िडलीवर िकए जा सके। 
 GS7. काय0 के सफल िन6पादन से जड़ुी समAयाओ ं(जैसे - !विन दोष, िसAटम की िवफलता, यांिuक खराबी आिद) की 
पहचान करना और संबंिधत किम0य` के परामश0 से उनका समाधान करना। 
GS8. अिंतम उtपाद` का समालोचनाtमक िवoेषण करना िजससे यह सिुनि�त िकया जा सके िक वे इ�तम गणुव_ा 
वाले हe और उtपादन के बाद की आव\यकताओ ंकी पिूत0 करते हe। 
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मूQाकंन के मानदD   

पRरणामS के Tलए मूQांकन के मानदD
सैUाVW
क अंक

Jायो!गक 
अंक

Jायोज
ना के 
अंक

मौZखक 
परी.ा के 
अंक

मीिडया का दAतावेज़ीकरण एवं भ?डारण करना 40 60 - -

PC1. अभी� Xा^प मc एक सटीक, संि-., सपुाठ्य और 
अपडेटेड लॉग रखना।

10 5 - -

PC2. एक ऐसा लॉग रखना जो सटीक व संि-. ^प से सेट-अप 
और चयिनत टेक का परूा िववरण िदखाता हो तथा उनकी 
गणुव_ा और Aवीकाय0ता को इिंगत करता हो।

5 5 - -

PC3. सटीक और अप-टु-डेट लेबल पर XोडYशन का सही 
शीष0क, साम�ी िनमा0ण की ितिथ या कोई भी अMय Xासंिगक 
िववरण िदखाना।

5 5 - -

PC4. िरकॉड0 िकए गए मा!यम को Aप� ^प से लेबल करना और 
इस बात की पिु� करना िक मा!यम और उसके कंटेनर मc समान 
िच� हe।

5 15 - -

PC5. 9यावसाियक ^प से महtवपणू0 सामि�य` को भिव6य मc 
उपयोग के िलए सरुि-त रखना।

5 10 - -

PC6. िरकॉिड�ग, बैक-अप िरकॉिड�ग और संबंिधत सामि�य` को 
सरुि-त ^प से Aटोर करना।

10 20 - -

एनओएस योग 40 60 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N3411

एनओएस का नाम मीिडया का दAतावेज़ीकरण एवं भ?डारण करना

-ेuक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेuक िफ़Lम, टेलीिवज़न, रेिडयो, एिनमशेन, गेिमगं, िवlापन

पेशा या काय0 !वMयांकन

एनएसYयएूफ Aतर 5

bेिडट्स TBD

संAकरण 1.0

अिMतम समी-ा की ितिथ 21/11/2014

आगामी समी-ा की ितिथ 31/03/2022

एनएसYयसूी |ारा Aवीकरण 
की ितिथ

28/09/2015
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MES/N3412 : ध्विन िमश्रण करना 

!ववरण 

यह 9यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई XोडYशन की माँग के अनु̂ प िविवध शिैलय` मc िरकॉिड�ग तैयार करने व बनाने की Xिbयाओ ं से 
स&बिMधत ह।ै 

परास या !वषय-.ेI  

इस इकाई का िवषय--ेu िन&न को समािहत करता ह ै: 

• !विन-sोत` के साथ काय0 करना। 

• पोAट-XोडYशन या लाइव िरकॉिड�ग के दौरान आव\यक Aतर, टोनल गणुव_ा, ऑिडयो छिव और बोधग&यता Xा. करने के िलए !विन 

िमFण या साउ?ड िमिYसंग करना। 

• सहयोिगय` एवं सहकिम0य` के साथ !विन-sोत` एवं XोडYशन मc काय0 करना। XोडYशन मc जहाँ !विन 7ैक, प�ृभिूम Aकोर, सा-ाtकार, 

व_ृिचu, लाइव इवcट, समाचार Xसारण, रेिडयो काय0bम शािमल हो सकते हe वहz !विन sोत` मc लाइव संगीत, गाने, सा-ाtकार, घोषणाए,ं 

संवाद, िट�पिणयां आिद या पहले से िरकॉड0 िकए गए साउंड 7ैक/िYलप, फोन-इMस शािमल हो सकते हe। 

अह+ता के अवयव एवं Jदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

!विन sोत` के साथ काय0 करना 

इसमc स-म होने के िलए काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न मc अव\य ही समथ0 होना चािहये : 

PC1. अिंतम िमFण के िलए आव\यक sोत` का आकलन करने के िलए वैध मानदडं` का चयन करc और िव�सनीय तरीक` का उपयोग करc। 
PC2. आव\यक !विन के अनु̂ प !विन sोत` मc वांिछत बोधग&यता, िAथित और छिव ह,ै इस बात की पिु� करना। 
PC3. यह सिुनि�त करना िक जहां उपयWु हो, Aटीिरयो और मLटी-चनैल !विन sोत` मc आव\यक अनकूुलता हो। 
PC4. तकनीकी सीमाओ ंके भीतर और वांिछत गितशील सीमा के भीतर सम� संकेत के Aतर को िनयंिuत करना। 

!विन िमFण करना  
इसमc स-म होने के िलए काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न मc अव\य ही समथ0 होना चािहये : 

PC5. अभी� !विन हते ुउपयWु Aतर, संतलुन, तान, पिरXे�य और गितशील परास Xा. करने के िलए !विन sोत` को कुशलतापवू0क संचािलत 
करना।  
PC6. XोडYशन के XितबMध` के भीतर ही !विन िमFण करना। 
PC7. ऐसा िमFण तैयार करना जो सनुने के पिरXे�य के िहसाब से उपयWु हो। 
PC8. !विन िमFण बनाने से जड़ुी िकसी भी समAया को सही ढंग से पहचानना और उसे तtकाल ठीक करना; सहयोिगय` व सहकिम0य` को होने 
वाले 9यवधान को कम करना। 
PC9. यह सिुनि�त करना िक 7ैक और िमYस इस तरह 9यविAथत हe िक जो बाद मc संपादन मc उपयोग हते ुउपयWु हe 
PC10. सिुनि�त करना िक कोई भी कागजी कार0वाई सटीक, सपुाठ्य हो और उन परंपराओ ंके अनु̂ प ह` जो अMय िमYसर, !विन तकनीिशयन` 
आिद |ारा समझी जाएगंी।। 

सहयोिगय` एवं सहकिम0य` के साथ काय0 करना  
इसमc स-म होने के िलए काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न मc अव\य ही समथ0 होना चािहये :  

PC11. उपकरण की िAथित और आव\यकताओ ंके संबंध मc !विन या अMय सदAय` के साथ कुशलता से संवाद करना। 

PC12. !विन िमFण के दौरान सहयोिगय`, सहकिम0य`, �ाहक या XोडYशन टीम के सझुाव` को समझना व उनका Xtय_ुर दनेा तथा िकसी भी तरह 
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की अAप�ता को दरू करना। 
PC13. !विन िमFण के साथ िकसी भी समAया को Aप� ^प से समझाना और उसका एक साथ0क िवकLप पेश करना 

Mान और समझ (KU)  
काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न का lान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. XोडYशन/!विन की अवधारणा संबंधी रचनाtमक और तकनीकी आव\यकताए ं
KU2. XोडYशन के अपेि-त गणुव_ा मानक। 
KU3  अभी� !विन िरकॉड0 करने हते ुिनधा0िरत समय-सीमा और बजट 
KU4. आमतौर पर उपयोग िकए जाने वाले िमFण, सहायक और एMकोिडंग उपकरण की काया0tमक और पिरचालन िवशषेताए ं
KU5. कथा के िसpांत और िफLम व काय0bम बनाने की िविभMन शिैलयाँ तथा िविवध Fिेणय` की परंपराए।ँ 
KU6. गितक पिरिध और बोधग&यता की आव\यकताएँ, और उMहc कैसे Xा. करc । 
KU7. िविभMन Xकार के !विन-9यवहार और समानीकरण तथा उMहc कैसे Xा. करc? 
KU8. Aवर की गणुव_ा और पिरXे�य की िवशषेताए,ं और उMहc कैसे Xा. करc। 
KU9. िपच, लय, ताल, माधयु0 और Aवर-संगित के बिुनयादी िसpांत और उMहc कैसे लाग ूिकया जाए 
KU10. मोनो, Aटीिरयो और सराउंड फॉमPट की िवशषेताए,ं उपयोग और आव\यकताए,ं और उMहc कैसे Xा. करc। 
KU11. संगीत के िसpांत और शिैलयाँ तथआ संगीतl` के िविभMन समहू (जैसे - ऑकP A7ा, िA7ंग चौकड़ी, रॉक समहू, जैज चौकड़ी, एकल 
कलाकार आिद)। 
KU12. वह पिरXे�य िजसमc कोई !विन िमFण �ले िकया जाएगा; अिंतम उtपाद का उपयोग िकस िलए िकया जाएगा और िकस उपकरण से इसे 
सनुा जाएगा। इनके साथ-साथ यह भी िक िमFण बनाते समय इन सब बात` का !यान कैसे रखc?। 
KU13. पोAट-XोडYशन !विन और एिडिटंग की आव\यकता तथा पोAट-XोडYशन मc !विन का उपयोग कैसे िकया जाए? 
KU14. अपने सैpांितक और 9यावहािरक दोन` घटक` के सMदभ0 मc साउंड एिडिटंग/िमिYसंग सॉ�टवेयर (जैसे - एडॉब ऑिडशन, नएु?डो, िपरािमड) 
KU15. लाग ूहोने वाले Xितिल�यिधकार या कॉपीराइट मानक और बौिpक संपदा अिधकार। 

सामाP कौशल (GS) 
काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. िरकॉिड�ग/िमFण सu` के दौरान उपयोग करने के िलए नोट्स तैयार करना। 
GS2. !विन की अवधारण को पढ़ना व समझना। 
GS3. िरकॉिड�ग के िलए तकनीकी एवं सजृनाtमक आव\यकताओ ं को पढ़ना व समझना। 
GS4. पटकथा को पढ़कर उन पिरXे�य` और भाव` को समझना िजMहc !विन के मा!यम से अिभ9यW िकया जाना हो। 
GS5. !विन की अवधारणा या िकMही  भी अMय रचनाtमक/तकनीकी आव\यकताओ ंके संबंध मc !विन पय0वे-क, िनमा0ता या सहयोिगय` के 
साथ संवाद करना। 
GS6. !विन की अवधारणा के संगत होने के िलए िदए गए !विन sोत` के साथ !विन उtपMन करने की संभावनाओ ंपर िवमश0 करना। 
 GS7. अिंतम उtपाद` को लेकर अपनी Xितिbया XAततु करना और दसूर` से उन पर Xितिbया लेना तथा संशोधन` का पता करना। 
GS8. 9यिWगत काय0 और समय-सीमा की योजना बनाना तािक तय समय-सीमा और बजट के भीतर अभी� अिंतम-उtपाद िडलीवर िकए जा 
सकc । 
GS9. काय0 के सफल िन6पादन से जड़ुी समAयाओ ंकी पहचान करना और !विन-पय0वे-क के परामश0 से उनका समाधान करना। 
GS10. अिंतम उtपाद` का समालोचनाtमक िवoेषण करना िजससे यह सिुनि�त िकया जा सके िक वे इ�तम गणुव_ा वाले हe और उtपादन के 
बाद की आव\यकताओ ंकी पिूत0 करते हe। 
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मूQाकंन के मानदD   

पRरणामS के Tलए मूQांकन के मानदD
सैUाVWक 

अंक
Jायो!गक 
अंक

Jायोजना 
के अंक

मौZखक 
परी.ा के 
अंक

!विन sोत` के साथ काय0 करना 12 18 - -
PC1. अिंतम िमFण के िलए आव\यक sोत` का आकलन करने 
के िलए वैध मानदडं` का चयन करc और िव�सनीय तरीक` का 
उपयोग करc

4 6 - -

PC2. आव\यक !विन के अनु̂ प !विन sोत` मc वांिछत 
बोधग&यता, िAथित और छिव ह,ै इस बात की पिु� करना।

4 6 - -

PC3. यह सिुनि�त करना िक जहां उपयWु हो, Aटीिरयो और 
मLटी-चनैल !विन sोत` मc आव\यक अनकूुलता हो।

2 3 - -

PC4. तकनीकी सीमाओ ंके भीतर और वांिछत गितशील सीमा 
के भीतर सम� संकेत के Aतर को िनयंिuत करना।

2 3 - -

!विन िमFण करना 20 30 - -
PC5. अभी� !विन हते ु उपयWु Aतर, संतलुन, तान, पिरXे�य 
और गितशील परास Xा. करने के िलए !विन sोत` को 
कुशलतापवू0क संचािलत करना। 

4 6 - -

PC6. XोडYशन के XितबMध` के भीतर ही !विन िमFण करना। 2 3 - -

PC7. ऐसा िमFण तैयार करना जो सनुने के पिरXे�य के िहसाब से 
उपयWु हो। 4 6 - -

PC8. !विन िमFण बनाने से जड़ुी िकसी भी समAया को सही ढंग 
से पहचानना और उसे तtकाल ठीक करना; सहयोिगय` व 
सहकिम0य` को होने वाले 9यवधान को कम करना।

4 6 - -

PC9. यह सिुनि�त करना िक 7ैक और िमYस इस तरह 
9यविAथत हe िक जो बाद मc संपादन मc उपयोग हते ुउपयWु हe

2 3 - -

PC10. सिुनि�त करना िक कोई भी कागजी कार0वाई सटीक, 
सपुाठ्य हो और उन परंपराओ ंके अनु̂ प ह` जो अMय िमYसर, 
!विन तकनीिशयन` आिद |ारा समझी जाएगंी।।

4 6 - -

सहयोिगय` एवं सहकिम0य` के साथ काय0 करना 8 12 - -
PC11. उपकरण की िAथित और आव\यकताओ ंके संबंध मc 
!विन या अMय सदAय` के साथ कुशलता से संवाद करना।

4 6 - -
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PC12. !विन िमFण के दौरान सहयोिगय`, सहकिम0य`, �ाहक या 
XोडYशन टीम के सझुाव` को समझना व उनका Xtय_ुर दनेा तथा 
िकसी भी तरह की अAप�ता को दरू करना।

2 3 - -

PC13. !विन िमFण के साथ िकसी भी समAया को Aप� ^प से 
समझाना और उसका एक साथ0क िवकLप पेश करना।

2 3 - -

एनओएस योग 40 60 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N3412 :

एनओएस का नाम !विन िमFण करना

-ेuक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेuक िफ़Lम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, गेिमगं, िवlापन

पेशा या काय0 !वMयांकन

एनएसYयएूफ Aतर 4

bेिडट्स TBD

संAकरण 1.0

अिMतम समी-ा की ितिथ 21/11/2014

आगामी समी-ा की ितिथ 31/03/2022

एनएसYयसूी |ारा Aवीकरण 
की ितिथ

28/09/2015
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MES/N0104 : कायर्स्थल का माहौल स्वस्थ एवं सुरिक्षत बनाए रखना 

!ववरण 

यह 9यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई काय0Aथल के वातावरण के AवAथ एवं सरुि-त बनाने मc योगदान दनेे से स&बिMधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Jदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

काय0Aथल मc िव�मान AवाA�य, सरु-ा और सरु-ा जोिखम` को समझना 

इसमc स-म होने के िलए काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न मc अव\य ही समथ0 होना चािहये : 

PC1. संगठन की मौजदूा AवाA�य, सरु-ा एवं सरु-ा नीितय` व Xिbयाओ ंको समझना। 
PC2. संगठन की मौजदूा AवाA�य, सरु-ा एवं सरु-ा नीितय` व Xिbयाओ ंको समझना 
PC3. अAवAथता, दघु0टनाओ,ं आग लगने या अMय भी कोई िजनमc काय0 पिरसर` को खाली कराने की ज़^रत हो आिद आपाtकालीन उपबMध` 
सिहत AवाA�य एवं सरु-ा स&बMधी सरकारी मानद?ड` को समझना 
PC4. संगठन AवाA�य और सरु-ा lान-सu और अ�यास मc भाग लेना। 

AवाA�य-सरु-ा के िलए उ_रदायी लोग` को तथा उपलTध संसाधन` को जानना   
इसमc स-म होने के िलए काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न मc अव\य ही समथ0 होना चािहये : 

PC5. काय0Aथल मc AवाA�य एवं सरु-ा हते ुउ_रदायी लोग` की पहचान करना, िजनमc वे लोग भी शािमल ह`, िजनसे आपाtकाल मc स&पक0  िकया 
जा सके। 
PC6. फ़ायर अलाम0 आिद आपाtकालीन संकेत` को तथा सीिढ़य`, अि�नशमन केM�`, Xाथिमक उपचार, िचिकtसा क-` आिद को पहचानना। 

जोिखम` को पहचानना एवं उनकी िरपोिट�ग करना 

इसमc स-म होने के िलए काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न मc अव\य ही समथ0 होना चािहये : 

PC7.  अपने काय0Aथल के उन प-` को पहचानना, जो Aवयं या दसूर` के AवाA�य एवं सरु-ा के िलए संभािवत जोिखम हो सकते हe। 
PC8. सावधािनता के उपाय बरतते हुए काय0Aथल मc अपने व दसूर` का AवाA�य-सरु-ा सिुनि�त करना। 
PC9.  नािमत िज़&मदेार 9यिW की पहचान कर उसे AवाA�य-सरु-ा के -ेu मc सधुार हते ुसझुाव दनेा। 
PC10.  िकसी एक 9यिW के िनयंuण के बाहर के िकMहz भी ख़तर` की िरपोट0 संगठनाtमक Xिbयाओ ंके अनु̂ प स&बिMधत 9यिW को दनेा एवं 
Xभािवत हो सकने वाले अMय लोग` को सचते करना। 

आपाtकालीन पिरिAथितय` मc तtस&बMधी Xिbयाओ ंका पालन करना 

इसमc स-म होने के िलए काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न मc अव\य ही समथ0 होना चािहये : 

PC11.  िकसी खतरे की िAथित मc दघु0टनाओ,ं आग या िकसी अMय Xाकृितक आपदा आिद के िलए संगठन` की आपातकालीन Xिbयाओ ंका 
पालन करना। 
PC12. 9यिWगत Xािधकार की सीमा मc रहते हुए अAवAथता, दघु0टना, आगज़नी या अMय Xाकृितक आपदाओ ंके जोिखम` को पहचानना एवं उMहc 
सरुि-त ^प से दरू करना। 

Mान और समझ (KU)  
काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को िन&न का lान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. संगठन  के  AवाA�य एवं सरु-ा स&बMधी मानद?ड। 

KU2. आपाtकालीन उपबMध` सिहत AवाA�य एवं सरु-ा स&बMधी सरकारी मानद?ड 

KU3  ख़तर` एवं जोिखम` से िनपटते समय अिधकार की सीमा 
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KU4. काय0Aथल पर AवाA�य एवं सरु-ा के उqचतम मानक बनाए रखने का महtव 

KU5. काय0Aथल मc AवाA�य एवं सरु-ा स&बMधी िविवध ख़तरे 

KU6. अपने Aवयं की काय0-भिूमका मc सरुि-त रहते हुए काय0 करना 

KU7. जोिखम` से िनपटने के िलए िनग0मन Xिbयाओ ंएवं अMय XबMध 

KU8. काय0Aथल मc AवाA�य एवं सरु-ा हते ुउ_रदायी 9यिWय` के नाम एवं स&पक0  न&बर 

KU9. जहां आव\यक हो, वहाँ िचिकtसा सहायता और आपाtकालीन सेवाओ ंको कैसे बलुाए?ं 

KU10. उपकरण, िसAटम और/या मशीन` का उपयोग करते समय AवाA�य और सरु-ा बनाए रखने के िलए िवbेता या िनमा0ताओ ंके अनदुशे 

सामाP कौशल (GS) 
काय0रत उपयोगक_ा0/9यिW को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. स&बिMधत 9यिW को AवाA�य एवं सरु-ा स&बMधी मामल` मc फ़ीडबैक कैसे दc? 
GS2. स&बिMधत 9यिW के सम- स&भािवत जोिखम` को कैसे उजागर करc या उसे AवाA�य एवं सरु-ा स&बMधी ख़तर` की िरपोट0 कैसे दc? 
GS3. AवाA�य-सरु-ा स&बMधी अनदुशे`, नीितय`, Xिbयाओ ंएवं मारक` को कैसे पढ़c और समझc? 
GS4. नािमत 9यिW के सम- स&भािवत जोिखम` को कैसे उजागर करc और ख़तर` की िरपोट0 कैसे दc? 
GS5. कैसे संबंिधत या Xभािवत सभी लोग` से जानकारी सनुc और उनसे संवाद करc? 
GS6. िकसी कार0वाई या योजना के दौरान उिचत समय पर िनण0य कैसे लc? 
 GS7. कैसे अपने दायरे मc आने वाले जोिखम`/खतर` से िनपटने के िलए लोग` और संसाधन` की योजना बनाए ंऔर उMहc 9यविAथत करc 
GS8. िविभMन पिरिAथितय` मc समAया` के समाधान की Xविृ_ कैसे लाए?ँ 
GS9. उन खतर` को कैसे समझc जो 9यिWगत Xािधकरण के दायरे मc आते हe और उन सभी खतर` की िरपोट0 कैसे करc जो िकसी के अिधकार 
के दायरे से बाहर हe? 

GS10. िविभMन पिरिAथितय` मc सMतिुलत िनण0य कैसे लc? 

GS11. सहकिम0य` एवं �ाहक` के साथ सकाराtमक एवं Xभावी स&बMध कैसे बनाए रखc? 

GS12. डेटा एवं गितिविधय` का िवoेषण कैसे करc? 
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मूQाकंन के मानदD   

पRरणामS के Tलए मूQांकन के मानदD
सैUाVWक 

अंक
Jायो!गक 
अंक

Jायोजना 
के अंक

मौZखक 
परी.ा के 
अंक

काय0Aथल मc िव�मान AवाA�य, सरु-ा और सरु-ा जोिखम` को 

समझना
15 15 - -

PC1. संगठन की मौजदूा AवाA�य, सरु-ा एवं सरु-ा नीितय` व 
Xिbयाओ ंको समझना। 5 5

- -

PC2. संगठन की मौजदूा AवाA�य, सरु-ा एवं सरु-ा नीितय` व 
Xिbयाओ ंको समझना

5 5
- -

PC3. अAवAथता, दघु0टनाओ,ं आग लगने या अMय भी कोई 
िजनमc काय0 पिरसर` को खाली कराने की ज़^रत हो आिद 
आपाtकालीन उपबMध` सिहत AवाA�य एवं सरु-ा स&बMधी 
सरकारी मानद?ड` को समझना

5 2

PC4. संगठन AवाA�य और सरु-ा lान-सu और अ�यास मc भाग 
लेना।

5 3

AवाA�य-सरु-ा के िलए उ_रदायी लोग` को तथा उपलTध 

संसाधन` को जानना  10 10 - -

PC5. काय0Aथल मc AवाA�य एवं सरु-ा हते ुउ_रदायी लोग` की 
पहचान करना, िजनमc वे लोग भी शािमल ह`, िजनसे आपाtकाल 
मc स&पक0  िकया जा सके।

5 5
- -

PC6. फ़ायर अलाम0 आिद आपाtकालीन संकेत` को तथा 
सीिढ़य`, अि�नशमन केM�`, Xाथिमक उपचार, िचिकtसा क-` 
आिद को पहचानना।

5 5
- -

जोिखम` को पहचानना एवं उनकी िरपोिट�ग करना 18 17 - -
PC7.  अपने काय0Aथल के उन प-` को पहचानना, जो Aवयं या 
दसूर` के AवाA�य एवं सरु-ा के िलए संभािवत जोिखम हो सकते 
हe।

5 5
- -

PC8. सावधािनता के उपाय बरतते हुए काय0Aथल मc अपने व 
दसूर` का AवाA�य-सरु-ा सिुनि�त करना।

5 5
- -

PC9.  नािमत िज़&मदेार 9यिW की पहचान कर उसे AवाA�य-
सरु-ा के -ेu मc सधुार हते ुसझुाव दनेा।

3 2 - -
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PC10.  िकसी एक 9यिW के िनयंuण के बाहर के िकMहz भी 
ख़तर` की िरपोट0 संगठनाtमक Xिbयाओ ं के अनु̂ प स&बिMधत 
9यिW को दनेा एवं Xभािवत हो सकने वाले अMय लोग` को सचते 
करना।

5 5 - -

आपाtकालीन पिरिAथितय` मc तtस&बMधी Xिbयाओ ंका पालन 

करना
7 8

PC11.  िकसी खतरे की िAथित मc दघु0टनाओ,ं आग या िकसी 
अMय Xाकृितक आपदा आिद के िलए संगठन` की आपातकालीन 
Xिbयाओ ंका पालन करना।

5 5
- -

PC12. 9यिWगत Xािधकार की सीमा मc रहते हुए अAवAथता, 
दघु0टना, आगज़नी या अMय Xाकृितक आपदाओ ंके जोिखम` को 
पहचानना एवं उMहc सरुि-त ^प से दरू करना।

2 3
- -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N0104

एनओएस का नाम काय0Aथल का माहौल AवAथ एवं सरुि-त बनाए रखना

-ेuक मीिडया एवं मनोरंजन

उप--ेuक
िफ़Lम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, गेिमगं, रेिडयो, िवlापन

पेशा या काय0
िवlापन िबbी/ खाता XबMधन/समय-योजना/7ैिफक, िडिडटल संपदा का िनमा0ण, पuकािरता

एनएसYयएूफ Aतर 5

bेिडट्स TBD

संAकरण 1.0

अिMतम समी-ा की ितिथ 30/12/2021

आगामी समी-ा की ितिथ 23/02/2027

एनएसYयसूी |ारा Aवीकरण 
की ितिथ

24/02/2022
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मूल्यांकन सम्बन्धी िदशा-िनदेर्श एवं वेटेज 

मूQांकन स\]ी ?दशा-?नद̂श 

1. प्रत्येक योग्यता पैक के मूल्यांकन के िलए मानदंड सेक्टर कौशल पिरषद द्वारा बनाया जाएगा। प्रत्येक प्रदशर्न मानदंड (पीसी) को एनओएस में इसके 
महत्व के अनुपात में अंक िदए जाएंगे। एसएससी प्रत्यके पीसी के िलए थ्योरी और िस्कल प्रैिक्टकल के िलए अंकों का अनुपात भी िनधार्िरत करेगा। 

2. सैद्धािन्तक भाग के िलए मलू्यांकन एसएससी द्वारा बनाए गए प्रश्नों के नॉलेज बैंक पर आधािरत होगा। 
3. मूल्यांकन सभी अिनवायर् एनओएस के िलए िकया जाएगा, और जहां लागू हो, वहाँ चयिनत वैकिल्पक/िवकल्प एनओएस/एनओएस के 
सेट के िलए भी िकया जाएगा। 

4. व्यिक्तगत मूल्यांकन एजेंिसयां प्रत्येक परीक्षा/प्रिशक्षण कें द्र पर प्रत्येक उम्मीदवार के िलए िसद्धांत भाग के िलए एक अिद्वतीय प्रश्न पत्र तैयार करेंगी 
(आगे िदये गये मूल्यांकन मानदंड के अनुसार)। 

5. व्यिक्तगत मूल्यांकन एजेंिसयां इस मानदंड के आधार पर प्रत्येक परीक्षा/प्रिशक्षण कें द्र पर प्रत्येक छात्र के प्रायोिगक कौशल के िलए एक 
अिद्वतीय मूल्यांकन करेंगी। 

6. योग्यता पैक में उत्तीणर् होने के िलए प्रत्येक प्रिशक्ष ुको कुल अंकों के न्यूनतम 70% अंक प्राप्त कर मूल्यांकन को सफलतापवूर्क पूरा करना होगा। 
7. इसमें असफल होने की दशा में प्रिशक्ष ुयोग्यता पैक हतेु पुनः परीक्षा दे सकते हैं। 

यो_ता पैक `र पर उbीण+ होने के Tलए Pनूतम J!तशत : 70% 

(कृपया ध्यान दें: योग्यता पैक मूल्यांकन को सफलतापूवर्क पूरा करने के िलए प्रत्येक प्रिशक्षु को उपयुर्क्त िनिदर्ष्ट न्यनूतम कुल उत्तीणर् प्रितशत स्कोर करना होगा।) 

अ?नवाय+ एनओएएस (NOS) 

रा9ीय 2ावसा!यक मानक 
(NOS)

सैUाVWक 
अंक

Jायो!गक 
अंक

Jायोजना 
अंक

मौZखक 
परी.ा के 
अंक

कुल 
अंक वेटेज

MES/N3408 : !विन संपािदत करना 40 60 - - 100 30

MES/N3411 : मीिडया का 
दAतावेज़ीकरण एवं भ?डारण करना

40 60 - - 100 30

MES/N3412 : !विन िमFण करना 40 60 - - 100 30

MES/N0104 : काय0Aथल का माहौल 
AवAथ एवं सरुि-त बनाए रखना

50 50 - - 100 10

योग 170 230 - - 400 100
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संिक्षिप्तयाँ 

NOS राष्ट्रीय व्यावसाियक मानक National Occupational Standard(s)

NSQF राष्ट्रीय कौशल अहर्ता प्रेमवकर्  National Skills Qualifications Framework

QP योग्यता पैक Qualifications Pack

TVET तकनीकी एवं व्यावसाियक िशक्षा एवं प्रिशक्षणTechnical and Vocational Education and Training
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शब्दावली 

.ेIक
-ेuक समान 9यवसाय और िहत` वाले िविभMन 9यावसाियक काय{ का एक समहू ह।ै इसे 
अथ09यवAथा के एक िविश� उपसमqुचय के ^प मc भी पिरभािषत िकया जा सकता ह ैिजसके घटक 
समान िवशषेताओ ंऔर िहत` को साझा करते हe।

उप-.ेIक
-ेuक के िविभMन घटक` की अिभला-िणकता और िहत` के आधार पर इसे िवभािजत करने पर 
उप--ेuक बनता ह।ै

2वसाय
9यवसाय िकसी उ�ोग मc समान Xकार के या परAपर स&बिMधत Xकार की काय0-भिूमकाओ ंका एक 
समहू हe।

नौकरी या काय+ भू!मका
नौकरी या काय0 भिूमका ऐसे काय{ का एक िवशषे समहू ह ैजो िमलकर एक संगठन मc रोज़गार के 
िविश� अवसर उtपMन करते हe।

2ावसा!यक मानक (ओएस)

9यावसाियक मानक (ओएस) Xदश0न के उन मानक` की ओर िनिद0� करता ह ैिजसे िकसी 9यिW को 
काय0Aथल मc िकसी काय0 को करते समय Xा. करना चािहए। lान और समझ (केय)ू के साथ उMहc 
उस मानक को लगातार परूा करने की आव\यकता होती ह।ै ये 9यावसाियक मानक भारत के और 
वैि�क दोन` ही संदभ{ मc लाग ूहोते हe।

Jदश+न के मानदD (पीसी)
Xदश0न मानदडं (पीसी) ऐसे Xकथन हe जो िमलकर िकसी काय0 िवशषे को करते समय आव\यक 
Xदश0न के मानक को िनिद0� करते हe।

रा9ीय 2ावसा!यक मानक 
(एनओएए)

एनओएस 9यावसाियक मानक हe जो भारतीय संदभ0 मc िविश� ^प से लाग ूहोते हe।

Qualifications Pack (QP)

एक यो�यता पैक (Yयपूी) मc िकसी नौकरी या काय0 को करने के िलए आव\यक शिै-क, Xिश-ण व 
अMय मानद?ड` के साथ 9यावसाियक मानक` का एक समहू होता ह।ै

इकाई कोड
यिूनट कोड एक 9यावसाियक मानक के िलए एक तरह का अि|तीय पहचानकता0 ह,ै िजसे 'N' |ारा 
दशा0या जाता ह।ै

इकाई का शीष+क
इकाई का शीष0क वह Aप� और सम� िववरण दतेा ह ैिक काय0धारक या नौकरीधारक को Yया-Yया 
करने मc स-म होना चािहए।

!ववरण
िववरण मc िकसी इकाई की िवषय-साम�ी का संि-. सारांश होता ह।ै यह डेटाबेस पर खोज करने 
वाले िकसी भी 9यिW के िलए यह समझने मc मददगार होगा िक यह वही उपयWु 9यावसाियक 
मानक ह,ै िजसे वे तलाश रह ेहe।

!वषय-.ेI या परास

िकसी ओएस का िवषय--ेu उन Xाचल` की परूी परास को 9यW करने वाले कथन हe, िजनसे िकसी 
9यिW को एक काय0 करने के दौरान िनपटना होता ह ैऔर िजसका Xदश0न की अभी� गणुव_ा पर 
महtवपणू0 Xभाव पड़ता है

बोध और समझ
बोध और समझ ऐसे कथन हe जो िमलकर ऐसे तकनीकी, Fणेीगत, पेशवेर एवं संगठनाtमक lान का 
िववरण दतेे हe िजनकी आव\यकता एक 9यिW को िकसी अभी� मानक के अनसुार काय0 करने के 
िलए होती ह।ै



योग्यता पैक

मीिडया एण्ड एंटरटेनमेंट िस्कल्स काउंिसल 26

संगठनाjक पRरJे.
संगठनाtमक पिरXे�य मc XबMधक` |ारा उनके दाियtव` के संगत -ेu` के काय0कारी lान की परास के 
साथ ही वे तरीके भी सि&मिलत हe िजनसे एक संगठन की रचना होती ह ैऔर यह भी िक वे संचािलत 
कैसे होते हe।

तकनीकk Mान
तकनीकी lान, िविश� ^प से Xद_ िज&मदेािरय` को परूा करने के िलए आव\यक िविश� lान ह।ै

कोर कौशल/सामाP कौशल

कोर कौशल या सामाMय कौशल (जीएस) कौशल का एक समहू ह ैजो आज की दिुनया मc सीखने और 
काम करने की कंुजी ह।ै आज की दिुनया मc िकसी भी काम के माहौल मc आमतौर पर इन कौशल` की 
ज^रत होती ह।ै इन कौशल` की आमतौर पर िकसी भी काय0 वातावरण मc आव\यकता होती ह।ै 
ओएस के संदभ0 मc, इनमc संचार संबंधी कौशल शािमल हe जो अिधकांश काय0 भिूमकाओ ंपर लाग ू
होते हe।

ऐmnक

ऐिqछक एनओएस/एनओएस के समहू हe जो -ेuक |ारा एक काय0भिूमका मc िवशषेlता मc योगदानकता0 
के ^प मc िचि�त िकये जाते हe।। Xtयेक िविश� काय0 भिूमका के िलए एक Yयपूी के भीतर कई ऐिqछक 
9यावसाियक मानक हो सकते हe। Xिश-ओु ंको ऐिqछक ओएस के साथ Yयपूी के सफल समापन के 
िलए कम से कम एक ऐिqछक ओएस का चयन करना होगा।

!वकo
िवकLप एनओएस/एनओएस के सेट हe िजMहc -ेu |ारा अितिरW कौशल के ^प मc पहचाना जाता 
ह।ै Yयपूी के भीतर कई िवकLप हो सकते हe। िवकLप` के साथ Yयपूी को परूा करने के िलए िकसी भी 
िवकLप का चयन करना अिनवाय0 नहz ह।ै

बजट
बजट िकसी XोडYशन की कुल लागत का अनमुान होता ह,ै िजसमc लागत के सभी या Xमखु घटक 
समािहत होते हe।

सातp
सातtय एक शॉट से दसूरे शॉट मc Xतीत होने वाले संbमण को िन^िपत करता ह।ै

J!तTलqrधकार !वrध
बौिpक संपदा और मलू उtपाद`/अवधारणाओ ंके रचनाकार` को िदए गए अिधकार` से जड़ुा एक 
काननूी ढांचा।

पटकथा
पटकथा िकसी कहानी का सगुिठत कथानक होती ह।ै

tkनuे
Abीन�ले मc पटकथा के साथ ही �\य` की कुछ महtवपणू0 िवशषेताओ ंऔर अिभनय स&बMधी 
िनदPश` को रखा जाता ह।ै

ल-.त दश+क/लोग
उन लोग` का समहू ह,ै िजMहc !यान मc रखकर साम�ी/िवlापन िनिम0त िकये गये हe। लि-त दश0क` को 
आमतौर पर उ�, िलंग, आिथ0क वग�करण, भगूोल या िकसी भी अMय संगत Xाचल` की सहायता से 
पिरभािषत िकया जाता ह।ै
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