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MES/Q3504 : रोटो आिटर्स्ट 

काय+ का सं-./ !ववरण 
इस काय& को करने वाले 8यि^ को सामिNयL को एक-एक _ेम/अवयवL म ̀तोड़कर आवCयकता के अनbुप पिरवित&त करना होता ह ैया पो'ट-
Gोडdशन के दौरान बनायी गयी िविभOन परतL/तfवL का पर'पर िवलय करना होता ह।ै 

234गत गुण 

इस काय& को करने वाले 8यि^ के पास िफWमिनमा&ण की Gिhया और िसiांतL की अjछी समझ होनी चािहए। 8यि^ को गहराई के मलू िसiांतL को 
अjछी समझ होनी चािहए तथा उसे nाइगं और िचoण म ̀ कुशल होना चािहए। 8यि^ को रोटो'कोपी सॉqटवेयर जैसे Nuke, After Effects, 
Silhouette आिद का अjछा काय&साधक rान अवCय होना चािहए। 

लागू रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) 

अ?नवाय+ 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) 

1. MES/N3501 : आवCयकताओ ंको समझना और काय&-Gवाह की योजना बनाना 

2. MES/N3502 : उपकरणL एवं सामिNयL का GबOध करना 

3. MES/N3412 : फूटेज की रोटो'कोपी करना 

4. MES/N0104 : काय&'थल का माहौल 'व'थ एवं सरुि+त बनाए रखना 

अह+ता पैक (QP) मापदD 

+ेoक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-+ेoक
िफWम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, िवrापन

पेशा या काय&
सामNी िनमा&ण, कला व िडज़ाइन

दशे भारत

एनएसdयएूफ 'तर 4



योग्यता पैक

मीिडया एण्ड एंटरटेनमेंट िस्कल्स काउंिसल 4

EटGणी : 
अगली समी+ा ितिथ - 25/01/2027। 

NCO/ISCO/ISIC कोड NCO 2015- 2166.0212

Oयनूतम शिै+णक अह&ता एवं अनभुव
12वt क+ा के साथ एक वष& का अनभुव 

अथवा 
आई.टी.आई (10वt के बाद दो वष&) के साथ एक वष& का अनभुव

शाला म ̀Gिश+ण हते ुOयनूतम िश+ा 'तर क+ा 10वt

पवू&-अपिे+त लायस̀स या Gिश+ण आवCयक नहt

नौकरी म ̀Gवेश हते ुOयनूतम आयु 18 वष&

अिOतम समी+ा ितिथ अनपुल\ध

आगामी समी+ा ितिथ 25/01/2027

एनएसdयसूी vारा अनमुोदन की ितिथ 27/01/2022

सं'करण 3.0

एनdयआूर पर िरफ़र̀स कोड 2022/ME/MESC/05214

एनdयआूर सं'करण 1.0
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MES/N3501 : आवश्यकताओं को समझना और कायर्-प्रवाह की योजना बनाना  

!ववरण 

यह 8यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई Gोडdशन उपराOत आवCयकताओ ंतथा Gिhयाओ ंएवं काय&Gवाह की योजना बनाने से सXबिOधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

Gोडdशन उपराOत आवCयकताओ ंको समझना 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC1.उyपादL की गणुवxा और समय-सीमा के पदL म ̀सजृनाyमक एवं तकनीकी आवCयकताओ ंको समझना जैसा िक काय& भिूमका के िलये यह 
आवCयक भी ह।ै 

पो'ट-Gोडdशन Gिhयाओ ंकी योजना बनाना 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये :  

PC2. वांिछत पिरणाम उyपOन करने वाली महyवपणू& पो'ट-Gोडdशन Gिhयाओ ंका िनधा&रण करना तथा Gिhया के काय&Gवाह को चाट&-आउट 

करना; भिूमका के आधार महyवपणू& Gिhयाओ ंम ̀कं{यटूर जिनत Gभाव, रंग Nेिडंग, िडिजटल इटंरमीिडएट, 'hीन bपांतरण, र̀डिरंग, रोटो'कोपी, 

कीइगं, मचै-मिूवंग और कंपोिज़ंग शािमल हो सकती ह|।  

Gयास अनमुान और काय& योजना तैयार करना और उOह ̀अिंतम bप दनेा 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये :  

PC3.Gyयेक Gिhया के िलए अपे+ाओ ंको GयासL म ̀'वयं bपाOतिरत करना या इसके िलए विर} 8यि^यL की सहायता करना। 

PC4. यिद उपयु̂  हो तो Gोडdशन बजट, समय-सीमा और तकनीकी 8यवहाय&ता पर Gभाव को ~यान म ̀रखते हुए, 'वयं या टीम के अOय सद'यL 
के िलए काय& योजना तैयार करना। 

Lान और समझ (KU)  
काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन का rान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. Gोडdशन  �ि� ,  उ�ेCय ,  अपेि+त  पिरणाम ,  िवतरण/Gदश&नी  चैनल  

KU2. पो'ट-Gोडdशन के उ�Cेय, अपेि+त पिरणाम और गणुवxा मानक 

KU3 तकनीकी, बजट सXबOधी एवं समय सXबOधी बाधाए।ँ 

KU4  'थािपत डेटा Gबंधन और काय& Gवाह Gणाली। 

KU5. बढ़ते  Gोडdशन के साथ गणुवxा िनयंoण कैसे क़ायम रख।̀ 

KU6. पो'ट-Gोडdशन तकनीक̀ जो अपनी भिूमका के अनसुार वत&मान Gोडdशन पर Gभावी हLगी। 

KU7. संगत उपकरण एवं आवCयक सॉqटवेयस& जैसे - Silhouette, Nuke, Fusion, Combustion, Shake Premier, PF track, After 
Effects, Renderman, Quantel, Smoke, Flame, Avid, 3DS Max and FCP। 

KU8. ि'h{ट आवCयकताओ ंऔर पो'ट-Gोडdशन उ�CेयL को शड्ेयलू म ̀कैसे पिरवित&त िकया जाए जो काय&Gवाह, Gमखु गितिविधयL, उyपादL 
और टाइमलाइन को कवर कर सके, जैसा िक भिूमका के िलए उपयु̂  ह।ै 

KU9. भिूमका के अनसुार Gyयेक गितिविध का समय, सामNी, उपकरणL, मानव-शि^ और बजट पर पड़ने वाला Gभाव । 

KU10. Gyयेक गितिविध का िकसी 8यि^ के 'वयं के Gिhया काय& Gवाह पर या बड़े समहूL के काय&Gवाह पर Gभाव। 
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KU11. अभी� �Cय शलैी को ~यान म ̀रखते हुए लागत और समय का अनमुान कैसे लगाए।ँ 

KU 12. इAड'6ी म ̀पो'ट-Gोडdशन की सव�xम Gचिलत घरेल ूया िफर अOतरा&56ीय Gथाए।ँ 

KU13. लाग ूहोने वाले Gितिल{यिधकार या कॉपीराइट मानक और बौिiक संपदा अिधकार 

KU14. 'वा'�य-सरु+ा संबंधी Gभावी िदशा-िनदZश। 

सामाO कौशल (GS) 
काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. पो'ट-Gोडdशन आवCयकताओ ंका द'तावज़ीकरण िकस Gकार कर̀ िक वे समचूी टीम म ̀Gसािरत िकये जा 
सकने वाले संदभ& द'तावेज़ का काय& कर सक̀। 
GS2. संिल, Gिhयाओ ंएवं उपयोग की जाने वाली तकनीकL पर िलए गए िनण&यL का कारण सिहत द'तावेज़ीकरण 
कैसे कर̀।। 
GS3. महfवपणू& उyपादL, लगे संसाधनL और समय-सीमा के समते पिरयोजना की काय& योजना का द'तावेज़ीकरण 
िकस Gकार कर̀। 
GS4. टीम की जानकारी के िलए िविभOन मशीनL एवं सॉqटवेयस& के िलए dया कर̀ और dया न कर̀ बतलाने वाला 
द'तावेज़ कैसे बनाए।ँ 
GS5. टीम के िलए Gासंिगक हो सकने वाले अOय +ेoL (जैसे - लि+त जनसमहू की आवCयकताए,ँ बाज़ार, अिOतम 
उyपाद, सOदभ& िलंdस और वीिडयो आिद) का द'तावेज़ीकरण करना। 
GS6. ि'h{ट को कैसे पढ़̀ और समझ ̀तथा भिूमका के अनसुार आवCयकताओ ंका िनधा&रण िकस Gकार कर̀। 
 GS7. पो'ट-Gोडdशन की उभरती तकनीकL को पढ़ना व उनके बारे म ̀शोध करना। 
GS8. उपकरणL एवं सॉqटवेयस& के उपयोग-िनदZश पढ़ना। 
GS9. लि+त जनसमहू की bिचयL एवं वरीयताओ ंके बारे म ̀तथा िजस बाज़ार म ̀अपने अिOतम उyपाद को बेचने का इरादा हो, उस बाज़ार के बारे 
म ̀कैसे पढ़̀? 
GS10. िनदZशक और िनमा&ता की रचनाyमक �ि� को समझना, और भिूमका के िलए आवCयक िकसी भी म�ु ेको कैसे हल कर̀। 
GS11. Gदिश&त की जाने वाली गितिविधयाँ के िलए लगे GयासL के िनधा&रण हते ुटीम के सद'यL के साथ संवाद करना, िनदZशL का आदान-Gदान 
करना तथा िविभOन प+L एवं Gिhयाओ ंको सXहालने वाले पो'ट-Gोडdशन टीम के सद'यL के साथ सहयोगपवू&क सम'याओ ंको सलुझाना। 
GS12. रचनाyमक और तकनीकी आवCयकताओ ंके अनसुार गितिविधयL, काय&Gवाह, संसाधन और समयसीमा की योजना कैसे बनाए।ं 
GS13. 'वयं के या 8यापक टीम के िलए पो'ट-Gोडdशन शड्ेयलू कैसे बनाए।ं 
GS14. समय Gबंधन तकनीकL का उपयोग िकस तरह कर̀  िक िनधा&िरत समय सीमा का उWलंघन न हो। 
GS15. कैसे समय सीमा को सफलतापवू&क GबिOधत कर̀ और समय पर लाग ूकर̀। 
GS16. तेज-तरा&र माहौल म ̀अjछा काम कैसे कर̀। 
GS17. पो'ट-Gोडdशन के दौरान उyपOन होने वाले िकसी भी म�ु ेकी पहचान िकस Gकार कर̀ और उOह ̀हल करने के िलए समाधान कैसे खोज`। 
GS18. बारीिकयL के िलए गहरी नजर और रंग Nेिडंग, वीएफएdस घटकL और अिंतम आउटपटु की सॉ�टवेयर +मताओ ंके Gित स�दय& बोध कैसे 
बनाए रख।̀ 
GS19. बजट, संसाधनL और समयसीमा पर िकसी िवशषे तकनीक/गितिविध के चयन के Gभाव की कWपना कैसे कर̀। 
GS20. एकo िकये गये मलू फूटेज की गणुवxा का मWूयांकन कैसे कर̀ िजससे यह सिुनि�त हो सके िक यह पो'ट-Gोडdशन की आवCयकता और 
गणुवxा मानकL के संगत हो। 
GS21. कार&वाई के िकसी उपयु̂  दौर म ̀िनण&य कैसे ल̀। 
GS22. इसकी जाँच कैसे कर̀ िक अिंतम/चयिनत मा~यम पिरयोजना/Nाहक की आवCयकताओ ंको परूा करता ह।ै 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
के अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

Gोडdशन उपराOत आवCयकताओ ंको समझना 15 15 - -

PC1.उyपादL की गणुवxा और समय-सीमा के पदL म ̀
सजृनाyमक एवं तकनीकी आवCयकताओ ंको समझना जैसा 
िक काय& भिूमका के िलये यह आवCयक भी ह।ै

15 15 - -

पो'ट-Gोडdशन Gिhयाओ ंकी योजना बनाना 15 15 - -

PC2. वांिछत पिरणाम उyपOन करने वाली महyवपणू& पो'ट-

Gोडdशन Gिhयाओ ंका िनधा&रण करना तथा Gिhया के 

काय&Gवाह को चाट&-आउट करना; भिूमका के आधार महyवपणू& 

Gिhयाओ ंम ̀कं{यटूर जिनत Gभाव, रंग Nेिडंग, िडिजटल 

इटंरमीिडएट, 'hीन bपांतरण, र̀डिरंग, रोटो'कोपी, कीइगं, मचै-

मिूवंग और कंपोिज़ंग शािमल हो सकती ह|।

15 15 - -

Gयास अनमुान और काय& योजना तैयार करना और उOह ̀अिंतम 

bप दनेा 20 20 - -

PC3.Gyयेक Gिhया के िलए अपे+ाओ ंको GयासL म ̀'वयं 

bपाOतिरत करना या इसके िलए विर} 8यि^यL की सहायता 

करना।
10 10 - -

PC4. यिद उपयु̂  हो तो Gोडdशन बजट, समय-सीमा और 
तकनीकी 8यवहाय&ता पर Gभाव को ~यान म ̀रखते हुए, 'वयं या 
टीम के अOय सद'यL के िलए काय& योजना तैयार करना।

10 10 - -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N3501

एनओएस का नाम आवCयकताओ ंको समझना और काय&-Gवाह की योजना बनाना

+ेoक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-+ेoक िफ़Wम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, िवrापन

पेशा या काय& वीएफ़एdस एवं डाई

एनएसdयएूफ 'तर 4

hेिडट्स TBD

सं'करण 1.0

अिOतम समी+ा की ितिथ 21/11/2014

समी+ा की आगामी ितिथ 25/01/2027

एनएसdयसूी vारा अनमुोदन 
की ितिथ

27/01/2022
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MES/N3502 : उपकरणों एवं सामिग्रयों का प्रबन्ध करना  

!ववरण 

यह 8यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई परूी पो'ट-Gोडdशन Gिhया के दौरान उपकरणL और सामिNयL के GबOधन से सXबिOधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

पो'ट-Gोडdशन Gिhया के िलए उपकरणL एवं सामिNयL को तैयार करना 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC1. मलू फुटेज / सामNी को एकo करना और उसम ̀से पो'ट-Gोडdशन के िलए उपयोग की जा सकने वाली Gासंिगक सामNी का चयन करना या 
चयन करने म ̀सहायता करना। 
PC2. फूटेज का अOतN&हण करना या उसम ̀बहाता करना तथा पो'ट-Gोडdशन Gिhया के िलए सामNी तैयार रखना।। 

पो'ट-Gोडdशन के दौरान अOतिरम काय&-उyपादL का GबOध 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC3. यह सिुनि�त करना िक अतंिरम काय&-उyपादL के िलए बैक-अप उपयु̂  फ़ाइल 'वbपL म ̀सहजेे गए ह|, और भिूमका के िलए Gासंिगक अOय 
अतंिरम काय&-उyपादL का भी उxरदाियyव/Gबंधन करना 

सिुनि�त करना िक काय&-उyपाद तकनीकी िवशषेताओ ंके आधार पर िवतरण /Gदश&न के िलए तैयार ह| 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC4. यह सिुनि�त करना, या यह सिुनि�त करने म ̀दसूरL की िनगरानी करना िक अिंतम काय&-उyपाद उपयु̂  फ़ाइल 'वbपL (जैसे mp4, avi, 
wmv, mpg और mov), उपयु̂  मा~यमL (जैसे DVD, िफWम, टेप और िडिजटल) म ̀तैयार िकए गए ह|, िवतरण/Gदश&न के अभी� मा~यमL के 
संगत ह|। 
PC5. लॉग/डेटा साफ़ करना और सॉqटवेयर और उपकरण को भिव5य म ̀उपयोग के िलए तैयार रखना। 

Lान और समझ (KU)  
काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन का rान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. अिंतम उyपाद का उ�Cेय और अभी� उपयोग। 
KU2. अिंतम आउटपटु से अपेि+त गणुवxा मानक समते काय&-उyपाद की रचनाyमक और तकनीकी िवशषेताए।ँ 
KU3  Gोडdशन के िवतरण/Gदश&न हते ुअभी� मा~यम ।  
KU4. 'थािपत डेटा Gबंधन और काय& Gवाह Gणाली। 
KU5. बढ़ते  Gोडdशन के साथ गणुवxा िनयंoण कैसे क़ायम रख।̀ 
KU6. संगत उपकरण एवं आवCयक सॉqटवेयस& जैसे - Silhouette, Nuke, Fusion, Combustion, Shake Premier, PF track, After 
Effects, Renderman, Quantel, Smoke, Flame, Avid, 3DS Max and FCP आिद के साथ कैसे काम कर̀। 
KU7. अभी� अिOतम उyपाद के आधार पर िजस फ़ॉमZट, िरज़ॉWयशून और गणुवxा म ̀सामNी को अOतगृ&हीत िकया जाना ह।ै। 
KU8. अतंN&हण Gिhया से पहले या उसके दौरान मलू सामNी/फुटेज से जड़ुी सम'याओ ंकी पहचान कैसे कर̀। 
KU9. Gोडdशन के Gकार के अनbुप 'टोरेज मीिडया। 
KU10. फ़ाइल-नामकरण परंपराए ँजो Gोडdशन के िलए उपयु̂  हL। 
KU11. 'वा'�य-सरु+ा सXबOधी Gभावी िदशा-िनदZश। 

सामाO कौशल (GS) 
काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को यह पता होना चािहये िक : 
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GS1. काय&-उyपाद के साथ द'तावेज़ीकरण कैसे तैयार कर̀। 
GS2. उपकरण और सॉ�टवेयर की तकनीकी िविश�ताओ ंको पढ़ना व समझना। 
GS3. मलू फुटेज/सामNी को एकo करना और उOह ̀दखेना। 
GS4. काय&-उyपादL और Gोडdशन के संदभ& एकo करना िजनसे िमली यिु^याँ पो'ट-Gोडdशन के िलए अवधारणाyमक संभावनाओ ंम ̀
मदद कर सकती ह|। 
GS5. िनमा&ता और पय&वे+क से आवCयकताओ ंऔर िविनदZशL पर चचा& करना और समझना। 
GS6. फुटेज के साथ िकसी भी सम'या पर चचा& करना जो पो'ट-Gोडdशन Gिhया को Gभािवत कर सकती ह ैऔर उOह ̀
हल करने के िलए सझुाव मगंाना। 
 GS7. आवCयकताओ ंके अनसुार योजना बनाना और काय& को Gाथिमकता दनेा। 
GS8. कैसे समय सीमा को सफलतापवू&क GबिOधत कर̀ और समय पर लाग ूकर̀। 
GS9. तेज-तरा&र माहौल म ̀अjछा काम कैसे कर̀ 
GS10. मलू सामNी से जड़ुी िकसी भी तरह की सम'या (जैसे �Cय और ~विन) को कैसे उजागर कर̀ जो पो'ट-Gोडdशन Gिhया को Gभािवत कर 
सकती ह ैतथा उOह ̀हल करने के िलए सिhय कदम कैसे उठा सकते ह।ै 
GS11. उपकरण म ̀सामाOय bप से होने वाली सम'याओ ंकी पहचान करना और उनका समाधान करना 
GS12. आवंिटत बजट और पिरयोजना िविनदZशL और ल�यL के अनbुप उपयोग िकए जा सकने वाले उपकरणL का चयन िकस Gकार कर̀। 
GS13. इसकी जांच कैसे कर̀ िक चयिनत उपकरण (हाड&वेयर और सॉ�टवेयर घटक) पिरयोजना िविनदZशL और आवCयकताओ ंको परूा करते ह|। 
GS14. िस'टम, Gोजेdट िविनदZशL, पो'ट Gोडdशन के आउटपटु के सभी िववरणL पर सटीक ~यान द।̀ 
GS15. बारीिकयL के िलए गहरी नजर और अिंतम आउटपटु के Gित स�दय& बोध कैसे बनाए रख।̀ 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUV
क अंक

Iायो!गक 
अंक

Iायोज
ना के 
अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

पो'ट-Gोडdशन Gिhया के िलए उपकरणL एवं सामिNयL को तैयार 

करना
20 20 - -

PC1. अभी� Gाbप म ̀ एक सटीक, संि+,, सपुाठ्य और 
अपडेटेड लॉग रखना।

10 10 - -

PC2. एक ऐसा लॉग रखना जो सटीक व संि+, bप से सेट-अप 
और चयिनत टेक का परूा िववरण िदखाता हो तथा उनकी 
गणुवxा और 'वीकाय&ता को इिंगत करता हो।

10 10 - -

पो'ट-Gोडdशन के दौरान अOतिरम काय&-उyपादL का GबOध 10 10 - -

PC3. सटीक और अप-टु-डेट लेबल पर Gोडdशन का सही 
शीष&क, सामNी िनमा&ण की ितिथ या कोई भी अOय Gासंिगक 
िववरण िदखाना।

10 10 - -

सिुनि�त करना िक काय&-उyपाद तकनीकी िवशषेताओ ंके आधार 

पर िवतरण /Gदश&न के िलए तैयार ह|
20 20 - -

PC4. िरकॉड& िकए गए मा~यम को 'प� bप से लेबल करना और 
इस बात की पिु� करना िक मा~यम और उसके कंटेनर म ̀समान 
िच� ह|।

10 10 - -

PC5. 8यावसाियक bप से महyवपणू& सामिNयL को भिव5य म ̀
उपयोग के िलए सरुि+त रखना।

10 10 - -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N3502

एनओएस का नाम उपकरणL एवं सामिNयL का GबOध करना

+ेoक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-+ेoक िफ़Wम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, िवrापन

पेशा या काय& VFX & DI

एनएसdयएूफ 'तर 4

hेिडट्स TBD

सं'करण 1.0

अिOतम समी+ा की ितिथ 21/11/2014

आगामी समी+ा की ितिथ 25/01/2027

एनएसdयसूी vारा 'वीकरण 
की ितिथ

27/01/2022
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MES/N3506 : फूटेज की रोटोस्कोपी करना 

!ववरण 

यह 8यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई सामNी म ̀�ेम-दर-�ेम पिरवत&न/पनुर&चना करने से सXबिOधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

रोटो'कोपी के Gयोजन को समझना 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC1. रोटो'कोपी के मलू Gयोजन को समझना िजसम ̀ - एनीमशेन के िलए लाइव एdशन इमजे 6ेस करना, 'टीिरयो bपांतरण के िलए डे{थ मपै 
बनाना, लाइव एdशन फुटेज म ̀दोषL को हटाना, �Cय GभावL को उyपOन करने के िलए मटै बनाना, िविश� व'तओु/ं�ेम के िलए कलर Nेिडंग 
इyयािद सिXमिलत ह|। 

अवयवL को िवभ^ करना और उनम ̀छोटे पिरवत&न करना  
इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC2. सॉqटवेयस& की सहायता से सामिNयL को आवCयकतानbुप एक-एक _ेम म ̀तोड़ना। 
PC3. यह सिुनि�त करना िक काय&-उyपाद रोटो'कोपी के उ�CेयL और गणुवxा मानकL को परूा करते ह| तथा कंपोिज़िटंग के िलए तैयार ह|। 

Lान और समझ (KU)  
काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन का rान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. Gोडdशन की �ि� और उ�Cेय। 
KU2. तकनीकी, बजट सXबOधी एवं समय सXबOधी बाधाए।ँ। 
KU3  अिंतम आउटपटु से अपेि+त गणुवxा मानक समते काय&-उyपाद की रचनाyमक और तकनीकी िवशषेताए।ँ 
KU4. 'थािपत डेटा Gबंधन और काय& Gवाह Gणाली। 
KU5. बढ़ते  Gोडdशन के साथ गणुवxा िनयंoण कैसे क़ायम रख।̀। 
KU6. िफWम िनमा&ण के मूल िसiांत (लाइव एdशन, गित िनयंoण, पिरवत� गितयाँ, शूिटंग और एनीमेशन तकनीक) 
KU7. मानव शरीर रचना, भावनाओ,ं काय� और अिभ8यि^यL समते जीवन से जड़ुी nॉइगं। 
KU8. गहराई (डे{थ) के आधारभतू िसiाOत। 
KU9. adobe flash, harmony जैसे एOमेशन सॉ�टवेयस& एं Nािफ़dस के साथ कैसे काम कर̀। 
KU10. रोटो'कोपी सॉqटवेयस& जैसे - Mocha, Silhouette, Nuke, After Effects आिद के साथ कैसे काम कर̀।। 
KU11. रोटो'कोपी म ̀मोशन 6ैिकंग का अनGुयोग िकस तरह कर̀? 
KU12. अिंतम आउटपटु उyपOन करने हते ुअनपुालनीय िडजाइन मानक एवं िविश�ताए।ँ 
KU13. लाग ूहोने वाले Gितिल{यिधकार या कॉपीराइट मानक और बौिiक संपदा अिधकार 
KU14. 'वा'�य-सरु+ा सXबOधी Gभावी िदशा-िनदZश। 

सामाO कौशल (GS) 
काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. Gिhया म ̀सहायक होने के िलए नोट्स और िविनदZशL का द'तावेज़ीकरण कैसे कर̀। 
GS2. उन उिचत संदभ& सामिNयL और GारिXभक फुटेज को कैसे एकo कर̀, िजOह ̀Gिhया के दौरान एक गाइड के bप म ̀इ'तेमाल िकया जा सके। 
GS3. िनदZशक और िनमा&ता से उ�CेयL, आवCयकताओ ंऔर िविश�ताओ ंको समझना। 
GS4. िनमा&ता को अिंतम आउटपटु G'ततु करना और उनकी Gितिhया का आNह रखना। 
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GS5. आवCयकताओ ंऔर तय समय-सीमा के अनसुार काय& की योजना बनाना और उOह ̀Gाथिमकता दनेा। 
GS6. टीम के सद'य के bप म ̀Gभावी ढंग से काम करना तथा समN समय-सीमा को समझने म ̀सहायता करना। 
 GS7. अिंतम काय&-उyपाद पर िट{पिणयL को संrान म ̀लेना और पिरवत&न करना। 
GS8. GारिXभक फुटेज रोटो'कोपी के िलए उपयु̂  ह ैया नहt इसके िनधा&रण के िलए फ़ुटेज का आकलन करना।। 
GS9. यह सिुनि�त करने के िलए िक अिंतम उyपाद अपेि+त गणुवxा मानकL के अनbुप ह,ै उसकी गणुवxा का मWूयांकन करना। 

मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
के अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

रोटो'कोपी के Gयोजन को समझना 15 15 - -
PC1. रोटो'कोपी के मलू Gयोजन को समझना िजसम ̀- एनीमशेन 
के िलए लाइव एdशन इमजे 6ेस करना, 'टीिरयो bपांतरण के िलए 
डे{थ मपै बनाना, लाइव एdशन फुटेज म ̀दोषL को हटाना, �Cय 
GभावL को उyपOन करने के िलए मटै बनाना, िविश� व'तओु/ं�ेम 
के िलए कलर Nेिडंग इyयािद सिXमिलत ह|।

15 15 - -

अवयवL को िवभ^ करना और उनम ̀पिरवत&न करना 35 35 - -
PC2. सॉqटवेयस& की सहायता से सामिNयL को आवCयकतानbुप 
एक-एक _ेम म ̀तोड़ना।

15 15 - -

PC3. यह सिुनि�त करना िक काय&-उyपाद रोटो'कोपी के उ�CेयL 
और गणुवxा मानकL को परूा करते ह| तथा कंपोिज़िटंग के िलए 
तैयार ह|।

20 20 - -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N3506

एनओएस का नाम फूटेज की रोटो'कोपी करना

+ेoक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-+ेoक िफ़Wम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, िवrापन

पेशा या काय& VFX & DI

एनएसdयएूफ 'तर 4

hेिडट्स TBD

सं'करण 1.0

अिOतम समी+ा की ितिथ 26/11/2014

आगामी समी+ा की ितिथ 25/01/2027

एनएसdयसूी vारा 'वीकरण 
की ितिथ

27/01/2022
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MES/N0104 : कायर्स्थल का माहौल स्वस्थ एवं सुरिक्षत बनाए रखना 

!ववरण 

यह 8यावसाियक कौशल (ओएस) इकाई काय&'थल के वातावरण के 'व'थ एवं सरुि+त बनाने म ̀योगदान दनेे से सXबिOधत ह।ै 

अह+ता के अवयव एवं Iदश+न मानदD/कसौटी (PC) 

काय&'थल म ̀िव�मान 'वा'�य, सरु+ा और सरु+ा जोिखमL को समझना 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC1. संगठन की मौजदूा 'वा'�य, सरु+ा एवं सरु+ा नीितयL व Gिhयाओ ंको समझना। 
PC2. संगठन की मौजदूा 'वा'�य, सरु+ा एवं सरु+ा नीितयL व Gिhयाओ ंको समझना 
PC3. अ'व'थता, दघु&टनाओ,ं आग लगने या अOय भी कोई िजनम ̀काय& पिरसरL को खाली कराने की ज़bरत हो आिद आपाyकालीन उपबOधL 
सिहत 'वा'�य एवं सरु+ा सXबOधी सरकारी मानदAडL को समझना 
PC4. संगठन 'वा'�य और सरु+ा rान-सo और अ�यास म ̀भाग लेना। 

'वा'�य-सरु+ा के िलए उxरदायी लोगL को तथा उपल\ध संसाधनL को जानना   
इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC5. काय&'थल म ̀'वा'�य एवं सरु+ा हते ुउxरदायी लोगL की पहचान करना, िजनम ̀वे लोग भी शािमल हL, िजनसे आपाyकाल म ̀सXपक&  िकया 
जा सके। 
PC6. फ़ायर अलाम& आिद आपाyकालीन संकेतL को तथा सीिढ़यL, अि�नशमन केO�L, Gाथिमक उपचार, िचिकyसा क+L आिद को पहचानना। 

जोिखमL को पहचानना एवं उनकी िरपोिट�ग करना 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC7.  अपने काय&'थल के उन प+L को पहचानना, जो 'वयं या दसूरL के 'वा'�य एवं सरु+ा के िलए संभािवत जोिखम हो सकते ह|। 
PC8. सावधािनता के उपाय बरतते हुए काय&'थल म ̀अपने व दसूरL का 'वा'�य-सरु+ा सिुनि�त करना। 
PC9.  नािमत िज़Xमदेार 8यि^ की पहचान कर उसे 'वा'�य-सरु+ा के +ेo म ̀सधुार हते ुसझुाव दनेा। 
PC10.  िकसी एक 8यि^ के िनयंoण के बाहर के िकOहt भी ख़तरL की िरपोट& संगठनाyमक Gिhयाओ ंके अनbुप सXबिOधत 8यि^ को दनेा एवं 
Gभािवत हो सकने वाले अOय लोगL को सचते करना। 

आपाyकालीन पिरि'थितयL म ̀तyसXबOधी Gिhयाओ ंका पालन करना 

इसम ̀स+म होने के िलए काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन म ̀अवCय ही समथ& होना चािहये : 

PC11.  िकसी खतरे की ि'थित म ̀दघु&टनाओ,ं आग या िकसी अOय Gाकृितक आपदा आिद के िलए संगठनL की आपातकालीन Gिhयाओ ंका 
पालन करना। 
PC12. 8यि^गत Gािधकार की सीमा म ̀रहते हुए अ'व'थता, दघु&टना, आगज़नी या अOय Gाकृितक आपदाओ ंके जोिखमL को पहचानना एवं उOह ̀
सरुि+त bप से दरू करना। 

Lान और समझ (KU)  
काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को िनXन का rान एवं समझ होनी चािहए :  

KU1. संगठन  के  'वा'�य एवं सरु+ा सXबOधी मानदAड। 

KU2. आपाyकालीन उपबOधL सिहत 'वा'�य एवं सरु+ा सXबOधी सरकारी मानदAड 

KU3  ख़तरL एवं जोिखमL से िनपटते समय अिधकार की सीमा 
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KU4. काय&'थल पर 'वा'�य एवं सरु+ा के उjचतम मानक बनाए रखने का महyव 

KU5. काय&'थल म ̀'वा'�य एवं सरु+ा सXबOधी िविवध ख़तरे 

KU6. अपने 'वयं की काय&-भिूमका म ̀सरुि+त रहते हुए काय& करना 

KU7. जोिखमL से िनपटने के िलए िनग&मन Gिhयाओ ंएवं अOय GबOध 

KU8. काय&'थल म ̀'वा'�य एवं सरु+ा हते ुउxरदायी 8यि^यL के नाम एवं सXपक&  नXबर 

KU9. जहां आवCयक हो, वहाँ िचिकyसा सहायता और आपाyकालीन सेवाओ ंको कैसे बलुाए?ं 

KU10. उपकरण, िस'टम और/या मशीनL का उपयोग करते समय 'वा'�य और सरु+ा बनाए रखने के िलए िवhेता या िनमा&ताओ ंके अनदुशे 

सामाO कौशल (GS) 
काय&रत उपयोगकxा&/8यि^ को यह पता होना चािहये िक : 

GS1. सXबिOधत 8यि^ को 'वा'�य एवं सरु+ा सXबOधी मामलL म ̀फ़ीडबैक कैसे द?̀ 
GS2. सXबिOधत 8यि^ के सम+ सXभािवत जोिखमL को कैसे उजागर कर̀ या उसे 'वा'�य एवं सरु+ा सXबOधी ख़तरL की िरपोट& कैसे द?̀ 
GS3. 'वा'�य-सरु+ा सXबOधी अनदुशेL, नीितयL, Gिhयाओ ंएवं मारकL को कैसे पढ़̀ और समझ?̀ 
GS4. नािमत 8यि^ के सम+ सXभािवत जोिखमL को कैसे उजागर कर̀ और ख़तरL की िरपोट& कैसे द?̀ 
GS5. कैसे संबंिधत या Gभािवत सभी लोगL से जानकारी सन̀ु और उनसे संवाद कर̀? 
GS6. िकसी कार&वाई या योजना के दौरान उिचत समय पर िनण&य कैसे ल̀? 
 GS7. कैसे अपने दायरे म ̀आने वाले जोिखमL/खतरL से िनपटने के िलए लोगL और संसाधनL की योजना बनाए ंऔर उOह ̀8यवि'थत कर̀ 
GS8. िविभOन पिरि'थितयL म ̀सम'याL के समाधान की Gविृx कैसे लाए?ँ 
GS9. उन खतरL को कैसे समझ ̀जो 8यि^गत Gािधकरण के दायरे म ̀आते ह| और उन सभी खतरL की िरपोट& कैसे कर̀ जो िकसी के अिधकार 
के दायरे से बाहर ह|? 

GS10. िविभOन पिरि'थितयL म ̀सOतिुलत िनण&य कैसे ल̀? 

GS11. सहकिम&यL एवं NाहकL के साथ सकाराyमक एवं Gभावी सXबOध कैसे बनाए रख?̀ 

GS12. डेटा एवं गितिविधयL का िव�ेषण कैसे कर̀? 
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मूPाकंन के मानदD   

पQरणामR के Sलए मूPांकन के मानदD
सैTाUVक 

अंक
Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
के अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

काय&'थल म ̀िव�मान 'वा'�य, सरु+ा और सरु+ा जोिखमL को 

समझना
15 15 - -

PC1. संगठन की मौजदूा 'वा'�य, सरु+ा एवं सरु+ा नीितयL व 
Gिhयाओ ंको समझना। 5 5

- -

PC2. संगठन की मौजदूा 'वा'�य, सरु+ा एवं सरु+ा नीितयL व 
Gिhयाओ ंको समझना

5 5
- -

PC3. अ'व'थता, दघु&टनाओ,ं आग लगने या अOय भी कोई 
िजनम ̀ काय& पिरसरL को खाली कराने की ज़bरत हो आिद 
आपाyकालीन उपबOधL सिहत 'वा'�य एवं सरु+ा सXबOधी 
सरकारी मानदAडL को समझना

5 2

PC4. संगठन 'वा'�य और सरु+ा rान-सo और अ�यास म ̀भाग 
लेना।

5 3

'वा'�य-सरु+ा के िलए उxरदायी लोगL को तथा उपल\ध 

संसाधनL को जानना  10 10 - -

PC5. काय&'थल म ̀'वा'�य एवं सरु+ा हते ुउxरदायी लोगL की 
पहचान करना, िजनम ̀वे लोग भी शािमल हL, िजनसे आपाyकाल 
म ̀सXपक&  िकया जा सके।

5 5
- -

PC6. फ़ायर अलाम& आिद आपाyकालीन संकेतL को तथा 
सीिढ़यL, अि�नशमन केO�L, Gाथिमक उपचार, िचिकyसा क+L 
आिद को पहचानना।

5 5
- -

जोिखमL को पहचानना एवं उनकी िरपोिट�ग करना 18 17 - -
PC7.  अपने काय&'थल के उन प+L को पहचानना, जो 'वयं या 
दसूरL के 'वा'�य एवं सरु+ा के िलए संभािवत जोिखम हो सकते 
ह|।

5 5
- -

PC8. सावधािनता के उपाय बरतते हुए काय&'थल म ̀अपने व 
दसूरL का 'वा'�य-सरु+ा सिुनि�त करना।

5 5
- -

PC9.  नािमत िज़Xमदेार 8यि^ की पहचान कर उसे 'वा'�य-
सरु+ा के +ेo म ̀सधुार हते ुसझुाव दनेा।

3 2 - -
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PC10.  िकसी एक 8यि^ के िनयंoण के बाहर के िकOहt भी 
ख़तरL की िरपोट& संगठनाyमक Gिhयाओ ं के अनbुप सXबिOधत 
8यि^ को दनेा एवं Gभािवत हो सकने वाले अOय लोगL को सचते 
करना।

5 5 - -

आपाyकालीन पिरि'थितयL म ̀तyसXबOधी Gिhयाओ ंका पालन 

करना
7 8

PC11.  िकसी खतरे की ि'थित म ̀ दघु&टनाओ,ं आग या िकसी 
अOय Gाकृितक आपदा आिद के िलए संगठनL की आपातकालीन 
Gिhयाओ ंका पालन करना।

5 5
- -

PC12. 8यि^गत Gािधकार की सीमा म ̀रहते हुए अ'व'थता, 
दघु&टना, आगज़नी या अOय Gाकृितक आपदाओ ंके जोिखमL को 
पहचानना एवं उOह ̀सरुि+त bप से दरू करना।

2 3
- -

एनओएस योग 50 50 - -
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रा9ीय 2ावसा!यक मानक (एनओएस/NOS) मापदD 

एनओएस कोड MES/N0104

एनओएस का नाम काय&'थल का माहौल 'व'थ एवं सरुि+त बनाए रखना

+ेoक मीिडया एवं मनोरंजन

उप-+ेoक
िफ़Wम, टेलीिवज़न, एिनमशेन, गेिमगं, रेिडयो, िवrापन

पेशा या काय&
िवrापन िबhी/ खाता GबOधन/समय-योजना/6ैिफक, िडिडटल संपदा का िनमा&ण, पoकािरता

एनएसdयएूफ 'तर 5

hेिडट्स TBD

सं'करण 1.0

अिOतम समी+ा की ितिथ 30/12/2021

आगामी समी+ा की ितिथ 23/02/2027

एनएसdयसूी vारा 'वीकरण 
की ितिथ

24/02/2022



योग्यता पैक

मीिडया एण्ड एंटरटेनमेंट िस्कल्स काउंिसल 21

मूल्यांकन सम्बन्धी िदशा-िनदेर्श एवं वेटेज 

मूPांकन स[\ी ?दशा-?नद]श 

1. प्रत्येक योग्यता पैक के मूल्यांकन के िलए मानदंड सेक्टर कौशल पिरषद द्वारा बनाया जाएगा। प्रत्येक प्रदशर्न मानदंड (पीसी) को एनओएस में इसके 
महत्व के अनुपात में अंक िदए जाएंगे। एसएससी प्रत्यके पीसी के िलए थ्योरी और िस्कल प्रैिक्टकल के िलए अंकों का अनुपात भी िनधार्िरत करेगा। 

2. सैद्धािन्तक भाग के िलए मलू्यांकन एसएससी द्वारा बनाए गए प्रश्नों के नॉलेज बैंक पर आधािरत होगा। 
3. मूल्यांकन सभी अिनवायर् एनओएस के िलए िकया जाएगा, और जहां लागू हो, वहाँ चयिनत वैकिल्पक/िवकल्प एनओएस/एनओएस के 
सेट के िलए भी िकया जाएगा। 

4. व्यिक्तगत मूल्यांकन एजेंिसयां प्रत्येक परीक्षा/प्रिशक्षण कें द्र पर प्रत्येक उम्मीदवार के िलए िसद्धांत भाग के िलए एक अिद्वतीय प्रश्न पत्र तैयार करेंगी 
(आगे िदये गये मूल्यांकन मानदंड के अनुसार)। 

5. व्यिक्तगत मूल्यांकन एजेंिसयां इस मानदंड के आधार पर प्रत्येक परीक्षा/प्रिशक्षण कें द्र पर प्रत्येक छात्र के प्रायोिगक कौशल के िलए एक 
अिद्वतीय मूल्यांकन करेंगी। 

6. योग्यता पैक में उत्तीणर् होने के िलए प्रत्येक प्रिशक्ष ुको कुल अंकों के न्यूनतम 70% अंक प्राप्त कर मूल्यांकन को सफलतापवूर्क पूरा करना होगा। 
7. इसमें असफल होने की दशा में प्रिशक्ष ुयोग्यता पैक हतेु पुनः परीक्षा दे सकते हैं। 

यो^ता पैक _र पर उaीण+ होने के Sलए Oनूतम I!तशत : 70% 

(कृपया ध्यान दें: योग्यता पैक मूल्यांकन को सफलतापूवर्क पूरा करने के िलए प्रत्येक प्रिशक्षु को उपयुर्क्त िनिदर्ष्ट न्यनूतम कुल उत्तीणर् प्रितशत स्कोर करना होगा।) 

अ?नवाय+ एनओएएस (NOS) 

रा9ीय 2ावसा!यक मानक 
(NOS)

सैTाUVक 
अंक

Iायो!गक 
अंक

Iायोजना 
अंक

मौYखक 
परी.ा के 
अंक

कुल 
अंक वेटेज

MES/N3501 : आवCयकताओ ंको 
समझना और काय&-Gवाह की योजना 
बनाना 

50 50 - - 100 30

MES/N3502 : उपकरणL एवं 
सामिNयL का GबOध करना

50 50 - - 100 30

MES/N3506 : फूटेज की 
रोटो'कोपी करना

50 50 - - 100 30

MES/N0104 : काय&'थल का माहौल 
'व'थ एवं सरुि+त बनाए रखना

50 50 - - 100 10

योग 200 200 - - 400 100
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संिक्षिप्तयाँ 

NOS राष्ट्रीय व्यावसाियक मानक National Occupational Standard(s)

NSQF राष्ट्रीय कौशल अहर्ता प्रेमवकर्  National Skills Qualifications Framework

QP योग्यता पैक Qualifications Pack

TVET तकनीकी एवं व्यावसाियक िशक्षा एवं प्रिशक्षणTechnical and Vocational Education and Training
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शब्दावली 

.ेbक
+ेoक समान 8यवसाय और िहतL वाले िविभOन 8यावसाियक काय� का एक समहू ह।ै इसे 
अथ&8यव'था के एक िविश� उपसमjुचय के bप म ̀भी पिरभािषत िकया जा सकता ह ैिजसके घटक 
समान िवशषेताओ ंऔर िहतL को साझा करते ह|।

उप-.ेbक
+ेoक के िविभOन घटकL की अिभला+िणकता और िहतL के आधार पर इसे िवभािजत करने पर 
उप-+ेoक बनता ह।ै

2वसाय
8यवसाय िकसी उ�ोग म ̀समान Gकार के या पर'पर सXबिOधत Gकार की काय&-भिूमकाओ ंका एक 
समहू ह|।

नौकरी या काय+ भू!मका
नौकरी या काय& भिूमका ऐसे काय� का एक िवशषे समहू ह ैजो िमलकर एक संगठन म ̀रोज़गार के 
िविश� अवसर उyपOन करते ह|।

2ावसा!यक मानक (ओएस)

8यावसाियक मानक (ओएस) Gदश&न के उन मानकL की ओर िनिद&� करता ह ैिजसे िकसी 8यि^ को 
काय&'थल म ̀िकसी काय& को करते समय Gा, करना चािहए। rान और समझ (केय)ू के साथ उOह ̀
उस मानक को लगातार परूा करने की आवCयकता होती ह।ै ये 8यावसाियक मानक भारत के और 
वैि�क दोनL ही संदभ� म ̀लाग ूहोते ह|।

Iदश+न के मानदD (पीसी)
Gदश&न मानदडं (पीसी) ऐसे Gकथन ह| जो िमलकर िकसी काय& िवशषे को करते समय आवCयक 
Gदश&न के मानक को िनिद&� करते ह|।

रा9ीय 2ावसा!यक मानक 
(एनओएए)

एनओएस 8यावसाियक मानक ह| जो भारतीय संदभ& म ̀िविश� bप से लाग ूहोते ह|।

Qualifications Pack (QP)

एक यो�यता पैक (dयपूी) म ̀िकसी नौकरी या काय& को करने के िलए आवCयक शिै+क, Gिश+ण व 
अOय मानदAडL के साथ 8यावसाियक मानकL का एक समहू होता ह।ै

इकाई कोड
यिूनट कोड एक 8यावसाियक मानक के िलए एक तरह का अिvतीय पहचानकता& ह,ै िजसे 'N' vारा 
दशा&या जाता ह।ै

इकाई का शीष+क
इकाई का शीष&क वह 'प� और समN िववरण दतेा ह ैिक काय&धारक या नौकरीधारक को dया-dया 
करने म ̀स+म होना चािहए।

!ववरण
िववरण म ̀िकसी इकाई की िवषय-सामNी का संि+, सारांश होता ह।ै यह डेटाबेस पर खोज करने 
वाले िकसी भी 8यि^ के िलए यह समझने म ̀मददगार होगा िक यह वही उपयु̂  8यावसाियक 
मानक ह,ै िजसे वे तलाश रह ेह|।

!वषय-.ेb या परास

िकसी ओएस का िवषय-+ेo उन GाचलL की परूी परास को 8य^ करने वाले कथन ह|, िजनसे िकसी 
8यि^ को एक काय& करने के दौरान िनपटना होता ह ैऔर िजसका Gदश&न की अभी� गणुवxा पर 
महyवपणू& Gभाव पड़ता है

बोध और समझ
बोध और समझ ऐसे कथन ह| जो िमलकर ऐसे तकनीकी, �णेीगत, पेशवेर एवं संगठनाyमक rान का 
िववरण दतेे ह| िजनकी आवCयकता एक 8यि^ को िकसी अभी� मानक के अनसुार काय& करने के 
िलए होती ह।ै
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संगठनाjक पQरIे.
संगठनाyमक पिरGे�य म ̀GबOधकL vारा उनके दाियyवL के संगत +ेoL के काय&कारी rान की परास के 
साथ ही वे तरीके भी सिXमिलत ह| िजनसे एक संगठन की रचना होती ह ैऔर यह भी िक वे संचािलत 
कैसे होते ह|।

तकनीकk Lान
तकनीकी rान, िविश� bप से Gदx िजXमदेािरयL को परूा करने के िलए आवCयक िविश� rान ह।ै

कोर कौशल/सामाO कौशल

कोर कौशल या सामाOय कौशल (जीएस) कौशल का एक समहू ह ैजो आज की दिुनया म ̀सीखने और 
काम करने की कंुजी ह।ै आज की दिुनया म ̀िकसी भी काम के माहौल म ̀आमतौर पर इन कौशलL की 
जbरत होती ह।ै इन कौशलL की आमतौर पर िकसी भी काय& वातावरण म ̀आवCयकता होती ह।ै 
ओएस के संदभ& म,̀ इनम ̀संचार संबंधी कौशल शािमल ह| जो अिधकांश काय& भिूमकाओ ंपर लाग ू
होते ह|।

ऐmnक

ऐिjछक एनओएस/एनओएस के समहू ह| जो +ेoक vारा एक काय&भिूमका म ̀िवशषेrता म ̀योगदानकता& 
के bप म ̀िचि�त िकये जाते ह|।। Gyयेक िविश� काय& भिूमका के िलए एक dयपूी के भीतर कई ऐिjछक 
8यावसाियक मानक हो सकते ह|। Gिश+ओु ंको ऐिjछक ओएस के साथ dयपूी के सफल समापन के 
िलए कम से कम एक ऐिjछक ओएस का चयन करना होगा।

!वकo
िवकWप एनओएस/एनओएस के सेट ह| िजOह ̀+ेo vारा अितिर^ कौशल के bप म ̀पहचाना जाता 
ह।ै dयपूी के भीतर कई िवकWप हो सकते ह|। िवकWपL के साथ dयपूी को परूा करने के िलए िकसी भी 
िवकWप का चयन करना अिनवाय& नहt ह।ै

बजट
बजट िकसी Gोडdशन की कुल लागत का अनमुान होता ह,ै िजसम ̀लागत के सभी या Gमखु घटक 
समािहत होते ह|।

वण+ pे!डq ग
कलर Nेिडंग, Gोडdशन के रंग को संशोिधत/बढ़ाने की Gिhया है

कrोSज़Eटq ग
कंपोिज़िटंग वह Gिhया ह ैिजसम ̀छिबयL/तyवL की परतL को एक ही _ेम म ̀संयोिजत िकया जाता 
ह।ै

कtuटूर-ज?नत Iभाव
कX{यटूर जिनत GभावL vारा Gोडdशन म ̀उपयोग िकए जाने के Gयोजन से काWपिनक और �ामक 
िचo बनाए जाते ह|।

रचनाjक ?नद]श
रचनाyमक िनदZश एक ऐसा द'तावेज ह ैिजसम ̀िकसी Gोडdशन का िवज़न या �ि� पिरयोजना का 
उ�Cेय, लि+त दश&क, समयसीमा, बजट, िनमा&ण-काय& के दौरान महyवपणू& पड़ाव, िहतधारक इyयािद 
समते समचू ेGोडdशन हते ुमाग&दश&क भिूमका िनभाने वाले Gमखु G� (या िवषय) समािहत होते ह|।

!डSजटल मvवतw
िडिजटल म~यवत� वह Gिhया ह,ै जहाँ एक िफWम को िडिजटाइज िकया जाता ह ैतथा रंगL और 
छिवयL की िवशषेताओ ंको पिरविध&त िकया जाता ह।ै

संपादन
संपादन ऑिडयो, िवज़अुल फ़ुटेज को 8यवि'थत करने, काटने और जोड़ने की एक Gिhया ह ै
िजसकी सहायता से अपेि+त सामNी को संGेिषत करने वाले एक सटीक, संि+, और ससंुगत अिंतम 
आउटपटु तैयार िकया जाता ह।ै।
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फूटेज
िकसी भी मीिडया म ̀िरकॉडZड सामNी

अVp+हण
अOतN&हण वह Gिhया ह ैिजसम ̀उपयु̂  या संगत ऑिडयो िवजअुल फाइलL और/या छिवयL को 
कं{यटूर की हाड& िड'क म ̀आयात करने और उOह ̀संपादन सॉ�टवेयर पर अपलोड िकया जाता ह।ै

?नदश+न या मॉडSलq ग
मॉडिलंग एक िवशषे सॉqटवेयर एि{लकेशन का उपयोग करके एनीमशेन के िलए िo-आयामी मॉडल 
बनाने की Gिhया ह।ै

रDेQरq ग
र̀डिरंग िo-आयामी मॉडल को िo-आयामी Gभाव वाली िv-आयामी छिवयL म ̀पिरवित&त करने की 
Gिhया ह।ै

रोटोzोपी
रोटो'कोपी सामNी को अलग-अलग �ेम म ̀तोड़ने, अलग-अलग छिवयL का पता लगाने और 
आवCयकताओ ंके अनसुार सामNी को बदलने की Gिhया है

{kन |पांतरण
'hीन bपांतरण 2डी से 3डी म ̀bपांतरण की Gिhया है

}?न संपादन
�CयL वाली या �Cयरिहत ~विन सामNी के संपादन की Gिhया

~� Iभाव
�Cय Gभाव कं{यटूर जिनत GभावL के साथ लाइव-एdशन फ़ुटेज को एकीकृत करने की Gिhया है

टाइमलाइन
सामNी को दखेने/काटने के िलए यह संपादन सॉ�टवेयर का एक बिुनयादी िह'सा है
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